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RESUMO:

A Nona Arte, embora a Gltima a ser reconhecida, foi a primeira a ser realizada (pintura rupestre, dos homens das
cavernas).

O rédio, uma midia eletrénica que anteveio a televisdo, continua a existir, embora tenha sido suplantada em
audiéncia pela caixa de imagens.

O objetivo deste trabalho é demonstrar que as duas midias (o radio e as HQs) podem se dar as
maos e criar algo reciclado e ab mesmo tempo novo, que € o conceito intermidiatico
MusicaHQ ou HQs Radiofénicas.

Com isto passa-se a difundir as HQs num outro meio, gjudando a divulgé-las melhor, além de
trazer novos caminhos ao radio, explorando-o de outras formas, trazendo uma estética de vida

— arte, que o ouvinte, como ser humano, pode ter olvidado.

AGRADECIMENTOS:

A Fernanda Furtado por ter me permitido e gjudado afazer tal experimento naemissoraAM
Universitaria de Goiania, e atodos que fazem amusica, pois alimentam e nutrem aama de
todos nés outros.

“Ha coisas que ainda ndo sdo verdadeiras, que, talvez,

nao tenham o direito de ser verdadeiras, mas que o poder&o ser amanha. “
C.G. Jung

in O Pensamento Vivo de Jung. Sdo Paulo: Martin Claret, 1986.

“ O Artista ndo € uma pessoa dotada de livre arbitrio que persegue seus proprios objetivos,
mas alguém que permite a Arte realizar seus propdsitos através dele. Como ser humano, ele
pode ter humores, desejos e metas préprias, mas como Artista ele é “ homem” num sentido
mais sublime - ele € um homem col etivo - alguém que carrega e molda a vida psiquica

inconsciente da humanidade.”

C. G. Jung(1933, pg189)

apud BELLO, Susan. Pintando sua alma - método de Desenvolvimento da personalidade
criativa. Brasilia: Ed. UnB,1998.
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O EXPERIMENTO INTERMIDIATICO: “MUSICAHQ” OU “ HQs
RADIOFONICAS’, APRESENTADO NO PROGRAMA MOMENTO MUSICAL DA
RADIO AM UNIVERSITARIA DE GOIAS

1-INTRODUCAO JUSTIFICADA:

As Histérias em Quadrinhos (HQs) existem como as conhecemos héa quase cento e cinglienta anos, mas
averdade é que €elas, as HQs, veiculos de comunicagdo e arte, foram iniciadas na aurora hominidea, quando os
primeiros humanos principiaram a narrar seus cotidianos dentro das grutas e cavernas gque lhes serviam de
guaritas. Antes da escrita (e esta, alias, desenvolveu-se como um codigo baseado em desenhos, tais como os

hieréglifos egipcios), eram os tragos desenhados, que faziam os registros "escritos' do homem.

A ruptura de o que eram as HQs, como algo ndo existente, para uma forma
comunicacional nova, adveio da propagacdo jornalistica, gracas a prensa de Gutemberg, e a
conseguiente evolucdo tecnoldgica (e é bom lembrar que a palavra " técnica' tem a mesma
significacéo origina da palavra "artéﬂ', ou sgja, maneira de ser ou agir). Os jornais, enfim,
impulsionaram as HQs, em formas de strip comics (tiras, faixas comicas), do mercado de
informagdo norte-americano para todo o mundo, definindo e redefinindo o que se
convencionou chamar de "cultura de massa’.

Este, bem pode ser um motivo de ter-se mantido as HQs como subliteratura,
desconsiderando-as como objeto de arte.

Ora, se Arte € o mesmo que Tecnologia, e ambas evoluem de acordo com a propria
marcha hominidea (pois resultam da tecnificacéo mental das mentes humanas), as HQs, como
produto também do homem, ndo podem deixar de refletir os anseios mentais deste, evoluindo
em concomitancia

A Arte em s, configura-se em que um determinado artista, ou autor, passa a expressar
na tridimensionalidade (ou até aém dela), anseios estéticos, ligados, consciente ou
inconscientemente a ética inerente, em conjunto a moral (do latim: "mores'= costumes), que
em verdade, como disse Jung, gjudam a "moldar avida psiquica da humanidade".

Se na Literatura, no cinema, e na televisdo (que foi/é? considerada como a oitava
arte), existem igualmente manifestagbes artisticas, autorais, e também comerciais,
despersonalizadas, como se oriundas de fabricas, logo, sem autoria, qual arazdo de nas HQs,
esta classificac8o aparecer mutilada, restando apenas a configuracdo da fabrica, do comercial,
no tocante as Literaturas Imageéticas (como também se denominam as HQs pel os europeus)?

Isto se da por fata de uma expansdo de conhecimentos, de informacfes
complementares, ausentes em todas as vertentes culturais e académicas de nossa civilizagéo



preconceituosamente "expressiva’.

E sabido que a fisica quantica repensou a fisica classica, complementando-a, e
atualizando-a, de acordo com as novas descobertas paradoxais da ciéncia moderna. Jung,
apesar de ter feito a cisdo com Freud, acabou por auxiliar a psicologia, incluindo conceitos
lacunosos nas teorias freudianas, que ndo podiam, por algum motivo, ser "verdadeiros'
naguela época (pré-Jung).

Atualmente, mesmo os conceitos de Jung estdo sendo "modificados’, re-completados (em concordancia
com as filosofias orientais e ciéncia quéantica), como o estd sendo a medicina ocidental tradicional, tdo

endeusada, e ainda assim, incompleta, j4 que agora aceita em algumas faculdades nacionais a inclusdo de

disciplinas antes tidas como infundadas, tais como a acupuntura, de origem oriental milenar.

O que esta havendo € um rizomético emblema que se traduz por novos paradigmas na
humanidade.

As HQs foram pesqguisadas com mais afinco, a partir dos anos 70, por intelectuais do
porte de Umberto Eco, que auferiram valor cultural a elas. Mesmo no Brasil, Moacy Cirne,
Anténio Cagnin, Sonia Luyten e Flavio Calazans repetiram a exaustdo, a importancia, antes
desatenta, das HQs na sociedade.

Ainda assim, o espirito da época se foi, e 0 adjunto intelectual, que era a mola
propulsora do homem "moderno”, comegou a dar seus ares de mau funcionamento.

Era sintomético, pois as descobertas cientificas comegaram a ser ricocheteadas mais
largamente (como numa espécie de "cultura de massa'), onde agora se mostram escancaradas
para todos nos, em todas as profissdes, e em todos 0s sentidos.

Descobre-se por fim, que o "racional” modus operandi ndo € completo, e que a
emocao, a intuicdo, antes relegadas, séo t&o necessarias quanto a construcao racionalizada (ou
mais?: "A imaginacdo € maisimportante do que o conhecimento” — Albert Einstein).

E agora, principalmente nas escolas, os livros trazem em seus contetdos, cartuns,
charges e HQs, ilustrando e complementando o ensinamento dos alunos.

Mas ainda ndo é o suficiente: a Franca, nos idos dos anos 70, passou a editar em
formas de livros grandes, de encadernagdo luxuosa (tal como os livros "Iiterérios“)El, as HQs,
deixando o legado do status de Arte, para estas que, em outros paises ainda nem sairam do
conceito de "nocivas'.

A arte é tecnologia, e atecnologia (arte) evolui, de acordo com o ser humano. As HQs
sdo arte, e evoluem, como a arte (tecnologia), de acordo com a mente de seus autores,
inseridos nas sociedades, refletindo seus fatos, ou antecipando conceitos.

Uma das visdes de como a Arte pode ser e se classificar, esta exemplificada assim:



“E quando surge a arte, em suas diversas manifestagdes, que Khéde (1984) considera:
"plésticas’, aquelas que se definem pela sua materialidade objetiva e, portanto,
ocupam um lugar no espaco: pintura, arquitetura, etc...; as "ritmicas’ se definem pela
sua progressao no espirito e, portanto, ocupam um lugar no tempo: a literatura, a
muUsica, 0 canto etc...; as cénicas se definem por sua representacéo através de unidades
movels e, portanto, ocupam um lugar simultdneo no espago e no tempo: o cinema, 0
teatro, a telenovela, a histéria em quadrinhos etc.”(CAMPOS, Moema Craveiro. A
educagdo musical e o novo paradigma. Enelivros: Rio de Janeiro, 2000, p.16)

Mas este pode ser apenas um modo de se classificar as manifestagbes. No mundo
interconectado atual (e de sempre, em verdade), a musica pode (e por gue nao?) se tornar
“pléstica’, e as HQs podem ser colocadas ao lado da pintura e arquitetura...nada é téo rigido e
divididamente classificatorio assim.

Se as divulgacdes das HQs sdo quase nulas, e a midia radio oferece, dém de musicas,
servigos de informagdes gerais, porque ndo aproveitéla para auxiliar a propulsionar outra
midia, ou sgja, as HQs, fazendo ambas darem-se as maos.

As programagdes atuais das radios, tendem a veicular programas de humor e outros,
Bl

curtos, como nos esclarece Adami=

“Verificamos, de acordo com o publico avo, uma tendéncia na programagdo das
emissoras de rédio, principalmente nas FMs, em veicular programetes de humor ou
informativos que fossem curtos, inseridos dentro da programac&o musical. Por outro
lado, as emissoras AM, que sdo direcionadas a um outro publico, ainda continuam
proporcionando, por intermédio de seus comunicadores, programas mais populares e
de maior duragdo. Nesse cendrio, duas emissoras paulistas — Radio Mundia e R&dio
Iguatemi — resgataram o género radionovela, da “Epoca de Ouro do Réadio”, que vem
sendo veiculadas diariamente, com uma linguagem mais atual e duragdo de

aproximadamente trinta minutos por capitulo.”

Enfim, uma uni&o plurimidiética, ou antes intermidiatica, entre radio e HQs é o que se

intenta com este trabalho ora exposto.

1.1.0BJETIVO(S):

A Nona Arte, embora a Ultima a ser reconhecida, foi a primeira a ser realizada (pintura



rupestre, dos homens das cavernas). E este um paradoxo...por mais estranho que possa ele o

Ser.
O radio, uma midia el etronica que anteveio a televisdo, continua a existir, embora tenha sido suplantada

pela caixa de imagens.

O objetivo deste trabalho é demonstrar que as duas midias (o radio e as HQs) podem
se dar as maos e criar algo novo, que € o conceito MusicaHQ ou HQs Radiofénicas.

Com isto passa-se a ter como objetivo secundério a difusdo das HQs num outro meio,
gjudando a divulgéa-las melhor, ja que ainda ndo tém o devido reconhecimento no Brasil, além

de trazer novos caminhos ao radio, explorando-o de outras formas.
1.2. METODOLOGIA:

Este trabalho apresentard um trecho do programa Momento Musical, conduzido por
Fernanda Furtado, mas excepcionalmente apresentado por mimmna radio Universitaria AM de
Goiania no primeiro semestre de 2000. O trecho que sera divulgado na apresentacédo deste
paper no Intercom, sera 0 que traz as adaptacdes radiofonicas das duas HQs mostradas no
programa: “ Esguizofrenia das Agradaveis’ de autoria de Xaberto, e “Um didlogo aém do
humano” de minha autoria.

Para tanto, necessitar-se-4 de um aparelho reprodutor de cds, um amplificador e duas

caixas acusticas potentes para que o publico possa ouvir fielmente os trechos.
2.DESENVOLVIMENTO

Muitos artistas das HQs ja se confessaram adeptos da musica, tanto no fato de ouvi-las
ao criar suas obras, como também de dividir sua profissdo, aternando entre a criagdo de HQs
e de Musicas. Algumas parcerias de musicos e artistas das HQs também ja se fizeram
presentes, como no caso do disco de Arrigo Barnabé Clara Crocodilo, cuja capa foi do autor
de HQs Luiz Gé. De acordo com Calazans, num artigo publicado na extinta revista Porrada,
autores da Nona Arte, como Guido Crepax e Druillett confessaram ouvir misicas enquanto
concebiam suas artes. Enguanto o primeiro ouvia musicas classicas, o segundo criava sob a

tutela do rock progressivo, como o de Pink Floyd, e da musica japonesa:

“(...) oitalianoCrepax so desenha ouvindo jazz; o o francés Druillet s6
pega a caneta se ouvir Pink Floyd, Wagner ou musicajaponesa. O

préprio Crumb uma época largou o desenho pratocar numa banda.”



(CALAZANS, Revista Porrada. Ano |, n. 6, Sdo Paulo: Galvéo Editorae
Distribuidora, s/data)

Outro desenhista brasileiro de HQs, Rogério Cruz, assim responde a uma gquestdo em

entrevista arevista Heavy Metal acerca de seu processo criativo relacionado com amusica:

HV: "Vocé jateve algumainspiracéo pra desenhar algumaHQ a partir de
uma Musica?'

RC: "N&o exatamente, mas a musica como trilha praumaidéia pode
inspirar um ritmo e um clima na execucéo do texto e na visualizag&o dos
desenhos." (entrevista dada por Rogério Cruz arevista Heavy Metal, ano
2, n. 10, Ed. Heavy Metal: Séo Paulo, 1997.)

Alan Moore, em inicio de carreira, ja foi baterista e letrista de banda de rock. Simon
Bisley ainda divide até hoje, suas incursdes pela nona arte e pela musica. O brasileiro Luiz
Gustavo abandonou, inclusive, as HQs para se dedicar sO a musica. Edgar Franco toca contra-
baixo com um grupo amador chamado Essence (com musicas exclusivamente improvisadas).
Robert Crumb, o papa do Comix Underground toca musicas de raizes (roots) até hoje
(retornou a cena musical). Eu mesmo ja “cantei” como convidado da banda mineira Essence,
até escrevendo algumas letras de musicas.

Enfim, ha algo muito mais estreito entre a musica e as HQs, do que podemos
imaginar...tao estreito quanto o cinema e as HQs, 0 que acabou por resultar numa espécie de
"triunvirato" mesclado: o cinema atual mescla as HQs (storyboards), com a musica (trilha
sonora). As HQs digitalizadas (no computador), trazem inovagfes, como a animagéo e
igualmente efeitos sonoros.

Além destes pressupostos, eu mesmo, quando crio algumas HQs, preciso ouvir
musicas que de alguma forma repercutem em meu processo, criando estados de percepcéo que
me incitam a elaborar cenas de acordo com meu estado (alterado). O guitarrista de rock,
Jimmy Hendrix ja havia aertado quanto ao efeito da musica: que funcionaria melhor, e em
substituicdo definitiva as drogas lisérgicas, como mecanismo que abre as portas da percepcao.
Alan Moore atesta que cria sob efeito de drogas alucinégenas naturais, e Aldous Huxley, em
seu livro As portas da Percepcdo e Céu e Inferno traga teorias interessantes quanto a
consciéncia humana, incitando-nos a pensar que a raga humana é onisciente, mas seu cérebro
limitante assim o &, para impedi-la de ser esmagada pelo fluxo torrencial de informagdes que

elareceberia nestaformas materiais.



O grupo de rock Black Sabbath (que gudou a criar 0 conceito do género Heavy
Metal) também lancou um disco intitulado Heaven and Hell (Céu e Inferno), cuja masica
titulo homénima, vai num crescendo de intensidade, mudando seu ritmo na parte final,
acelerando-a, aludindo a quem a escuta uma verdadeira "descida’ ao inferno, mas que termina
ao final, numa calmaria celeste, com um fecho musical calmo, tocado em cordas de um soO
instrumento (um violdo, possivelmente, ou uma guitarra sem distor¢do). Outro conjunto de
rock, o Kiss, ja tem inclusive recentemente, uma revista em quadrinhos com seus integrantes
como personagens principais (e lembrando que sua vestimenta € claramente inspirada em
personagens de HQs), isto sem esquecer de comentar a respeito do roqueiro Alice Cooper,
gue nos anos 70 chegou a ter uma revista em guadrinhos norte-americana com seu nome, tal
gual as personagens Batman e o Coringa.

Com atecnologia atual, que permite que uma so pessoa grave seu CD, e "toque” todos
os instrumentos (bastando para isso apenas pré-gravalos no computador, por exemplo,
sintetizando-os ou sintetizados), em breve podemos crer que as HQs computacionais
animadas e sonorizadas terdo um novo direcionamento para seu caminho.

2.1- O EXPERIMENTO DAS* MUSICAHQs’ OU “ HQsRADIOFONICAS':

Convidado pela musica Fernanda Furtado, para fazer um programa no seu “Sala de
Concertos’ - Momento Musical, da Radio Universitaria Am, 870 Mhz, em GoianialGO,
executei duas HQs, rebatizando a técnica de plurimidiatica, chamando estas HQs de
“MusicaHQs’ ou “HQs radiofénicas’. As HQs eram Esguizofrenia das agradaveis de autoria
do autor brasileiro Xalberto, e Um didlogo além do Humano de minha autoria.

Para montar as HQs radiofénicas, elaborel, com a guda da Fernanda, uma trilha
sonora mesclando desde trechos de musica classica até contemporanea, passando por rock e
musica minimalista e eletrénica. Houve a narragdo na integra dos textos das HQs, trabahada
com minha voz, a de Fernanda e Jodo Sobreira, um radialista da radio, onde foi montada,
editada e difundidaa*“ peca’.

A0 mesmo tempo, como 0 programa tinha a duracdo de uma hora, pude (com a
condi¢cdo de convidado), explicar ao publico minha profissdo, o processo criativo, que €
desencadeado pela minha audi¢cdo de musicas, além de tracar uma explanacdo acerca do
mundo das HQs, escolhendo um pequeno repertério sonoro que ndo fugisse muito a linha
musical do programa, que foi Prokofiev (Cantata de Alexander Nevski), Vivaldi, canto
Gregoriano, e até mesmo duas musicas instrumentais de Heavy Metal: Fluff de Black
Sabbath, e outra de um grupo mais atual chamado Aeternus, para que se pudessem quebrar



pré-conceitos e afins.

Esta experiéncia nada mais foi que um reporte ao que era o radio em seusidosiniciais,
guando havia transmissdes de novela, e até mesmo a famosa transmissao radiofénica de
Orson Welles, dertando “ficticiamente” aos norte-americanos sobre uma invasdo
extraterrestre (que causou até alguns casos de suicidio).

Outra experiéncia interessante, foi com relagéo ao personagem “O Sombra’, criagéo literéria de Walter

Gibson, que na década de trinta foi adaptado para o rédio. Assim comegava a abertura do programa:

“Quem sabe 0 mal que se esconde no coragdo dos homens? O Sombra
sabe. HA! HAI HA! HA! HA! HA!” (..)

“(...)Na abertura do programa, soava a voz sinistra do Sombra fazendo a
pergunta do titulo acima aos ouvintes, a que ele préprio respondia depois
de uma pequena pausa. Ent&o soltava sua gargalhada impiedosa, e a
garotada ao lado do rédio suava frio de medo, apesar da ansiedade pela
aventura que ia comegar.

A versdo em quadrinhos erainevitavel efoi publicadaem 1940.” (Feijo,
p.32)

O interessante, na época atual, € ainversdo de veiculos. se com 0 sombra, primeiro foi
por r&dio e depois para os quadrinhos, em meu experimento, o rédio serve como segundo
veiculo das HQs, mesmo em tempo de computador&eﬂ.

Uma transposicdo interessante foi entre o radio e a Iiteraturz;a, onde foi feita uma
adaptacdo de contos de Machado de Assis, transmitidos pela Radio Cultura FM — 103,3 de

S0 Paulo. A proposta havia sido batizada de radioconto:

“ O radioconto é uma nova proposta de producdo radiofonica, que acompanha o ritmo
do homem contemporaneo e, a0 mesmo tempo, resgata a literatura brasileira que é
traduzida em pegas de, no maximo, dez minutos. Sugere uma outra postura para 0s

ouvintes: a de “escutadores’ de contos que, seduzidos pelas palavras e sons reforcam

0 poder imagético do radio.” d

No livro Histéria da Musica em Quadrinhos, de Deyries, Bernard et Al (ver
Bibliografia), nap. 89, primeiro quadrinho, os autores tragcam um interessante paralelo entre a

pintura e amusica, mais especificamente a musica de Mussorgski:

“A musica de Mussorgski - forte e ritmica - € também muito “visual”.
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“Quadros de uma exposi¢ao” (1874) sdo impressdes evocadas pelas telas
de um amigo pintor. A obrafoi escrita para piano e seria orquestrada em
1922 por este espectador admirado...Maurice Ravel...” (notaminha: o
quadrinho mostra um homem observando uma exposi¢éo de quadros

num imenso sal&o).

O irreverente musico norte-americano, John Cage ja redizava concertos

“desconcertantes’. Num de seus concertos:

“(...) dois executantes, alternando emissdes de sons com longos periodos
de siléncio, extraem do piano as sonoridades mais heterodoxas,
dedilhando suas cordas, percutindo os lados e, enfim, levantando-se e
sintonizando um rédio num comprimento de onda escolhido ao acaso, de
maneira a poder inserir qualquer contribui¢do sonora (musica, palavras
ou disturbio indistinto) no fato executivo. A quem o interpela arespeito
das finalidades de sua misica, Cage responde citando Lao Tsé e
advertindo o publico de que sb se chocando com a prépria estultice ele

podera colher o profundo sentido do Tao. (...)” (Eco, p. 212)

Assim como as producdes em quadrinhos autorais manifestam algo mais:

"Toda obra de arte € uma metafora: 0 que ela nos traz ndo é isto mas esta
no lugar daquilo.O desvio do sentido som pelo som para algo que deve

Xprimir algo mais, torna a arte metaférica.” (RICHTER, p. 4)

E assim, tais “metéforas’ buscam demonstrar um mundo novo, onde conceitos que jamais poderiam

“exigtir’, passam a configurar como que “miracul osamente”.

Na verdade, esta proposta de MusicaHQ ou HQs radiofénicas vém ao encontro do
radioconto comentado por Adami, que faz com que o ouvinte ouca algo “imagético”, criando

e inculcando nele novos conceitos de se ouvir (no caso, o rédio) e ver (no caso, as HQS).

3-...E CONSIDERACOES MUSICAISAD INFINITUM:

Arte € modo de ser, modo de agir...a vida cotidiana percorreu caminhos que a

11



distanciaram dos verdadeiros anseios dos seres humanos. O ser humano é em verdade um
Artista em Full time (tempo integral), ou pelo menos assim ele deveria ser (como apregoa a
filosofia Taoista, de se viver sempre o presente, num estado sempre de graca). Dai, o que
aconteceu foi uma troca de valores, deturpando o significado rea da vida-arte: para a grande
maioria dos seres humanos, o “Artista’ € um ser dotado de facul dades especiais que a maioria
n&o possui...um grande e grave engodo, visto que a palavra artista deriva de Arte, que por sua
vez significa “Modo de ser” de agir. Logo, o estado de vivéncia natural do ser humano E um
modo Artistico de ser, de agir (natural, taoista, por isto beatifico e glorioso), e néo

erroneamente um estado de dor e sofrimento.

Tal trabalho proposto quer trazer esta “arte” das HQs aliada a arte de se ouvir, entdo, através da midia
rédio, unindo dois veiculos desval orizadoézl por causa da tecnologia (a imagem na TV e o movimento sedutor
nos video-games e computadores) , mas que ainda tém chance de se reerguerem (o radio estd numa posicéo

muito melhor que as HQs, e pode gjudar a solavancé-las).

Este trabalho, mais seu desenvolvimento e possiveis conclusdes se coaduna também
com uma interessante afirmacéo do socidlogo italiano Domenico de Masi, que numa de suas
entrevistas dadas no Brasil, afirmou que seu objetivo vital (de se viver avida) se pauta pela
“Estética’, ou sgja, afirmou huma das entrevistas dadas a rede culturade TV de Séo Paulo, no
programa “Roda Viva’', que sua vida se conduz com o objetivo de fruicdo da beleza, da
estética, buscando-a onde quer que possa no decorrer de sua vivéncia.

E ndo é esta busca pela “Estética’ que peremptoriamente, faz o homem em uma
instanciainterna, viver na acepgao real da palavra?

N&o € a vida o objetivo da vida? Ndo estaria implicada a beleza (estética) inerente,
nesta busca “ desconhecida’ pelo homem?

Pode a beleza variar para cada um de nés, mas a estética inerente talvez segja a mesma
para todos 0os homens, em seu intimo, ou pelo menos o sentimento desta busca, assim como o
ser humano tem dois olhos e uma boca, ndo importando araca.

Para finalizar, € importante frisar que as palavras ndo existem para que as sigamos
e/ou a aceitemos sem o querer: antes disto (e segundo Pitagoras), elas sdo vibragles, e que, se
assim surgem (diferentemente para cada povo), € porque elas estdo em verdade manifestando
a existéncia psiquica destes povos, diferentemente:; vindo da esséncia para a existéncia, em
perfeita ressonancia vibracional, quer aceitemos ou ndo tais fatos (ou palavras).

Que melhor modo de se sentir tais ressonancias, ouvindo sons e vozes, resgatando o
prazer da audicdo “imaginativa’, através de contos “desenhados’ pelo radio. Creio que a este
objetivo, soma-se o intento de trazer este novo experimento reciclado e atualizado, na forma

de uma arte renovada, que é a “MusicaHQ”, ou “HQs radiofénicas’ (ou quica, ainda
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simplificando-as mais, como “Hgfbnicas’ ?).
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" Rédio com seu som e HQ com sua“imagem”.
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