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Resumo

A pesguisa questiona as tecnologias de informagdo e comunicagdo e consdera que oS
dispostivos tecnologicos possbilitam a hibridizacdo de linguagens e dos Ssemas
semidticos. Desse modo, dteram a linguegem audiovisud pela recombinacdo de
sgemas heterogéneos de sgnificacdo, como também o modo de recepcdo através dos
dispositivos méveis. A televisdo aberta como a conhecemos hoje, ndo serd a mesma
televisio no futuro.
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A virada do século XX coincide com a passagem da comunicac@o centrdizada, verticd,
unidireciona, denomina de comunicacd de massa, para aingir a comunicacdo das
redes interativas e cooperativas, também chamada de comunicagdo pés-massva. Essa
mudanca introduzida pela Revolucdo da Informética implica no gparecimento de uma
nova formdizacdo da cultura mediada pelos digpostivos digitas fruto da confluéncia

entre a comunicacao, as telecomunicacles e ainformética.

Estamos entrando numa espécie de terceira natureza, como poderia sugerir o tedrico
canadense, Marshdl McLuhan a0 se referir a Revolucéo Eletrodetrbnica, no inicio do
século passado, que contribui para 0 surgimento do cinema, do impresso, do rédio, da
televisio; meios privilegiados que levaram a uma mudanca de percepcdo das relacbes de
epaco e tempo (indantaneidade e sSmultaneidade), aém de cedebrar uma nova

dimensdo cognitiva, pautada no tecnicismo, que marcou a sociedade moderna.
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Porém, os inventos da era industrid mesmo tendo incidéncia sobre os processos de
producdo e sobre a aculturacdo de alguns setores dominantes, ndo foram capazes de
produzir mudangas t&o violentas como as que estamos vivenciando, na audidade,

diante da emergéncia do processo de digitaizacdo de todos os ambitos da cultura.

Esse novo tipo de formaizacdo da vida socid expandido pelas tecnologias da
informacdo e da comunicagzo foi definido pelo tedrico Muniz Sodré®, de “midiatizacio”
ou bios-mididtico que seria uma espécie de quato ambito existencia, onde predomina a
edfera dos negocios, com uma qudificacdo cultura propria,  denominada de
tecnocultura Em outros termos, a digitdizacdo ou a virtudizagdo de todas as insténcias
da vida econdmica, palitica, socid, humana e espiritud implicaria numa nova dimenséo
da redidade, onde estariam implicadas ainda novas formas de sentir, perceber e
conhecer o mundo. Muniz Sodré dira que as novas tecnologias da comunicacdo e da
informacdo vao introduzir mudangas nas categorias de espago e tempo. Dessa forma,
impulsonadas pela microdetrbnica e peda computacdo  ou  informéica, as
neotecnologias inauguraram os eementos de tempo red (comunicacdo sSmulténes,
indanténea e globa) e de espaco virtud (criador por computador de ambientes
atifidas e interativos), 0 que acaba tornando possivel um outro regime de vishilidade

da ordem do poder.

Ao mesmo tempo, gprendemos com Michd Foucault, na obra “Vigiar e Punir’ (1975),
gue cada sociedade possibilita determinadas formas de enunciar e de dar vishilidede as
ingdncias do poder. Tragando uma espécie de genedogia das formas de poder,
exigentes tanto no regime soberano, no século Xl quanto no regime disciplinar dos
seculos XV e XIX aé metade do século XX, Foucault nos lembra que a cada tipo de
sociedade corresponderd mecanismos (dispositivos como 0 pandptico) que permitirdo
conhecer 0 real-histdrico. Em outros termos, diriamos que cada sociedade constréi seus

regimes de auto- representativos ou de visibilidede publicade s mesma

Neste sentido dird Muniz Sodré

% SODRE, M. Antropol égica do espel ho: uma teoria da comunicago linear e em rede. Petrépolis: Vozes,
2002.
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No sistema moderno de comunicacdo das sociedades ocidentais, seja baseado
na transmissdo ora ou na escrita, as informagdes eram simplesmente
representadas, isto é, apresentadas ao receptor numaformaisenta e dinédmicaou
de sau fluxo origina, 0 que implica com principais recursos de linguagem a
palavra e 0 conceito. Nesta esfera movem-se o livro e a imprensa classica,
caracterizada pela ideologia politica das liberdades civis e do discurso critico.
Porém, com as tecnologias do som e da imagem, congtituiu-se 0 campo do
audiovisual, e o receptor passou a acolher 0 mundo em seu fluxo, ou sga, fatos
€ coisas reapresentadas a partir da smulaggo de um tempo real, na verdade uma
outra moddidade de representacdo [...]. (SODRE, 2002. p.16)
Ou sga, da mesma forma que Marshdl McLuhar dividiu a Histéria da Civilizagio, em
trés momentos digtintos, de acordo com o impacto ocasonado pela tecnologia na
producdo do conhecimento: mundo tribalizado, mundo dedribdizado e mundo
retribaizado; Muniz Sodré acredita que a digitdizacéo das esferas sociais suple outra
relacdo do espago e do tempo, agora ancorados na aceleracdo do fluxo eetrénico e
digitd. Fda-se, por conseqlinte, de “smulacdd’ que a partir da confluéncia com o
computador, digitdiza-se. Ou sga, temos uma informagdo veiculada por compresséo
numérica, passando nos auais termos do anddgico para o digita, embora os dois

campos estgam em continua interface.

Isso quer dizer que da mesma forma, que o mundo eetrodetronico ndo aboliu a escrita,
da mesma forma, 0 novo paradigma digitd n& anula as formas de representacdo
mediadas pelos dispostivos andogicos. Ou anda, a comunicagdo poés-massva néo
representa a abolicdo da comunicacdo de massa, mas, a0 contrario, apresenta-se como
um processo de complexificagdo do momento anterior. Lembrando McLuhan, mais uma
vez, entramos numa nova cadéncia ou numa nova ordem perceptiva e cognitiva,
proporcionada pelas tecnologias da comunicacdo e da informacdo. Para Sodré decorre
dai a conformacdo atud da tecnocultura, ou sga, uma cultura de smulacéo ou de fluxo,

que faz da “representacdo apresentatival’ umanova forma de vida ou uma quarto bios.

Em outros termos, diriamos que a vida entra num novo registro onde novos modos de
perceber, de sentir e de compreender passam a ser questionados e logo, aclimatados a
rotina cotidiana. JA ouvimos que toda tecnologia nova traz condgo um ambiente que é
considerado, num primeiro momento, corrupto e degradante; mas que aos pPoucos passa

a ser incorporado a0 cotidiano das pessoas, lembrando Marshal McLuhan.

* MCLUHAN, M. A galaxiade Gutenberg.
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Paa Muniz Sodré, o aud regime de vishilidade, atesta a presenca de um novo
paadigma anaogico-digita, que, conseqUentemente, va introduzir noves variaves

técnicas, econdmicas e politicas.

Muniz Sodré, dira

No ambito das varidveis técnicas, a convergéncia digital reduz as barreiras
materiais, permitindo a unificacdo da telefonia, radiodifusdo, computacdo e
imprensa escrita. Além disso, registra-se em determinados paises uma tendéncia
para a aproximacao entre o campo comunicacional e toda e qualquer empresa
gue trabahe com fluxo ou rede, a exemplo, da eetricidade, eetrbnica e
transportes. No ambito da economia, a tendéncia, do lado da producdo, € a
fuso das industrias setoriais, gerando conglomerados poderosos, enquanto do
lado do consumo, prevé-se maior gjuste entre a oferta e a demanda (um
exemplo, € atv digital, de dta defini¢do, que permite ap usuario montar 0 seu
proprio programa); mas apesar dos discursos sobre o “acesso universal”, o
consumo desses produtos € cada vez mas privatizado e sociamente
diferenciado. Ja no ambito das paliticas, na medida que a indlstria da telefonia
e da computacdo avancam sobre territério tradicionamente ocupado pela
radiodifusdo em circuito aberto, abrem-se as vias para o redesenho do controle
politico dos meios de comunicagdo; tais vias entretanto, dentro do atua modelo
neoliberal para a midia, favorecem o setor privado das comunicages.(SODRE,
2002. p.18)

Por outro lado, a expansdo dos meios digitais, em que a rede tecnoldgica se confunde
com 0 processo comunicacional favorecido pela acderacdo no fluxo informaciond,
torna-se um ide&rio da sociedade pdés-moderna, ndo é admissivel se descartar outros
registros espaco temporals agenciados pelos meios massvos que permitem um fluxo
unidireciond, centralizado e vertica de informacdo. Portanto, ndo se pode recusar o
modelo tradiciond de midia, pois,

. todos 0s modelos podem coexistir Sncronicamente, NUM MESMO espaco
socia, desde que integrem num mesmo plano tecnolégico e econbémico. Assm,
a convergéncia com computador com a televisdo pode ascender, mas no interior
do modelo neoliberal para o setor da midia e das telecomunicagBes. E isto

mesmo a dite’sociedade da informagdo”: um slogan tecnicista, manejado por
industriais e paliticos.(SODRE, 2002, p.20)

Portanto, para ele, esse impacto provocado pela tecnologia da comunicacdo e da
informacdo nada tem de revolucion&io; jA que se trata, gpenas de um processo de
acderacdo na hibridizacdo de meios, acompanhado de reciclagem de contelidos e que
produzem novos efeitos sociais que s representados por um novo “ethos’ socid, ou
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sga, formas digtintas de vinculacdo entre subjetividades, decorrente da midiatizacdo no
ambito datecnocultura

Portanto, a passagem da comunicacd0 de massa a emergéncia dos novos dispositivos
tecnologicos nada deve, como ja dissemos, de modo agum sSgnificar a extingdo da
midia tradiciond, mas a coexisténcia e mesmo a tegracdo da esfera publica através da
televisdo, do r&dio, dos jornais com o ciberespaco, onde S0 proeminentes as
tecnologias digitdizadas do virtud. O que ocorre é a emergéncia de uma nova geracao
audiovisud, impulsonada pea virtudizacdo das teletecnologias. Ta efeito edtaria
levando a uma evolucdo ou complexificacdo dos digpostivos audiovisuais que tem
inicio com o cinema (primeira geracdo audiovisud), passando pela tdevisio massva
(combinacdo do espectro herteziano com financiamento publicité&rio e audiéncia
cotidiana; em tercero, a tdevisfo fragmentada que se define por rede multiforme
(satélite, cabo) e audiéncia ndo necessariamente cotidiang; finAmente chegamos a
tdevisio interativa, que hibridiza televisito com computador e aticula rede de banda

larga com financiamento dependendo do tempo de utilizagéo.

Os novos ambientes de comunicagdo vao unir cada vez mais solugdes textuals, visuas e
audiovisuais de uma forma integrada e atraente. 1sso, para os criticos e pensadores da
comunicacd. Sem dlvida, ete € o maor desafio enfrentado pelas Teorias da
Comunicacdo que se desenvolveram, a0 longo de mais de 80 anos, amparadas pelo
paradigma da ideologizacdo, manipulacdo e maemética dos sstemas de comunicagdo
unidirecionals, pautados no modeo Emissor-Cana-Receptor, como também pelo
ide&rio gpocdiptico e/lou integrado das correntes que abordam a Cultura de Massa e a
IndUstria Culturd.

Para Pierre Lévy, “o0 ciberespaco pode ser definido como 0 “espaco de comunicacéo
aberto pela interconex& mundia dos computadores e das memorias dos computadores’
(LEVY, 1999. p.92). Essa definicho, dird Levy, indui o conjunto de sistemas de
comunicacdo eerdnicos (tdegonia dassica), na medida em que trangmitem
informagbes provenientes de fontes digitais ou dedtinadas a digitdizacd. Em outros

termos, 0 que marca o ciberespaco® é o cardter de fluidez e do processamento em tempo

® Para Pierre Lévy, 0 termo “ciberespaco”, indica a abertura de um espaco de comunicacio
qualitativamente diferentes daquele que conheciamos antes dos anos 80. Ele dira que linglistica e
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red das informagbes codificadas digitdmente. Além disso, a quetd centrd do
ciberespaco, na opinido de Pierre Lévy, ndo edd reacionada, smplesmente, ao
consumo de informaghes e servigos interativos, mas, sobretudo, a0 seu cader de

promover um processo socid de intdigéncia coletiva. E e completa:

Esse novo meio tem a vocagdo de colocar em sinergia e interfacear todos os
dispositivos de criagdo de informagdo, gravagdo, de comunicagdo e de
simulagdo. A perspectiva da digitalizacdo gera das informagdes provavelmente
tornard o ciberespaco o principal cana de comunicacdo e suporte de memaria
da humanidade a partir do inicio do préximo século. (LEVY, 1999. p. 93)

Por outro lado, Muniz Sodré va lembrar que nenhuma méaguina gera por S mesma,
diretamente, poder ou modelos de organizacdo coletiva;, que decorrem, antes de mas
nada, do modo de producdo da vida socia, que na aud ordem de flexibilizacdo do
modelo capitdista corresponde, obrigatoriamente, a0 consumo de mercadorias e de bens
smbdlicos ou “imaerias®. Dal surge a critica de Muniz Sodré & implicacbes da
crescente miditizagdo das esferas da cultura, entendida, dentro da Iégica da acumulagéo
capitalista do mercado, que designa novas formas de relacionamento que fazem parte da
eticidade pds-capitaista. Neste sentido, Muniz Sodré dira que:

Emerge do mundo concebido como transmissdo generalizada de mensagem em
tempo rea, um ethos catértico e imaginariamente redentor da misé&ia e
exclusdo socia, que tende a agravar-se com a nova economia-mundo,
tendenciamente excludente e restritiva da expansdo da cidadania formal. O
ciberespeco,a ciberculturaa ordem comunicaiona advém na forma de um
mundo paralelo investido de uma mordidade utopica, que sugere formas
compensatorias de solidariedade, oscilantes entre uma religiosidade indefinida e
uma interatividade democratista entre individuos virtuamente proximos, mas
afetivamente distantes. (SODRE, 2002. p.81)

De outro modo, podemos dizer que ndo é possivel extrar dos meios tecnolOgicos
virtuails uma postura utépica quanto a posshilidade de uma formdizacdo socid mas
democrética e participativa gpenas pela acesshilidede inganténea a0 arquivo universd.
O que faz gera necessariamente 0 conhecimento ndo esta diretamente relacionado ao

aumento da liberdade individud implicitas na recepcdo e apropriagdo dos produtos

conceitualmente, ciberespaco € mais adequado do que multimidia ou auto-estrada da informacéo. (LEVY':
1999, p193)

® A automacdo do sistema produtivo ampliado pelas tecnologias consegue, hoje, transformar o trabalho
mecanizado em trabalho vivo, ou segja, ha produgdo de bens imateriais. Com isso, inferimos que os meios
massivos e tradicionais estiveram a servico da producdo fordista e 0s meios péds-massivos
corresponderiam a producao pds-fordista, na sociedade capitalista globalizada.
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mididicos, mas, isso ja indica um caminho para um novo regime de vishilidede
publica. Contudo, adverte Muniz Sodré (2002: 82) “Nada impede de que a redlidade do
mercado venha a separar, na rede cibernética, a transmissio da recepcao, recongtituindo
com outros sstemas'multicasting” o0 antigo “broadcasting” tdlevisvo que ndo permite a

interatividade e se configurano “velho monopdlio dafaa’.

Por sua vez, “midia tradiciond e web, em interface cada vez maior, produzem “desgo
de virtud” e tentam smular, gracas as ilusdes de socidizacd0 em rede, uma tecnotopia,
em meo a miséria que cresce junto com a acderacdo da modernidade e do
desenvolvimento  tecnolégico de todas as  edruturas. Da  comunicacdo  linesr,
centralizada e unidireciond caminhamos em direcdo ao horizonte da interacdo e
cooperacdo expandidos pelos sistemas vituais. De que se trata na redidade, esse sentido
interatividade e de cooperacdo que sdo proprios da estruturacdo e moddizacdo dos
discursos  mididicos digitdizados e, obretudo, legitimado pelas indituicdes da
sociedade tradiciona ? A argumentagao de Sodré’” a respeito desta questa, é a seguinte;

Na sociedade midiatizada, o “princi pe8” muda de identidade e movimenta-se

preferencia mente na atmosfera emocional dos costumes e das formas sensiveis
de percepcdo (a eticidade, o reino dos fins morais), ao invés da contextudizacao
historica dos embates politicos, em que repercutiam fortemente no espaco
publico as lutas das facgbes vanguardistas contra as discriminagoes e em favor
da igualdade socia. Concorrendo também com a familia e com a escola,
ingtituigdes tradicionamente afinadas com a orientacdo politica dos jovens, o
“principe’ cria 0s seus proprios contextos afetivos, que ndo passam, em Ultima
instincia, de cendrios estéticos oferecidos a participagdo coletiva. (SODRE,
2006, p.166)

Partiremos, neste momento do trabaho, para uma reflexdo sobre questes reativas a
convergéncia entre televisio e internet. Centrado nas tecnologias que posshilitam a
transmissio de videos via internet, questionaremos 0 modo como edtes estdo sendo
inseridos nos portais brasildros. E na convergéncia da televisito com a internet que
nasce uma nova possibilidade de linguagem audiovisud que provocara mudances

profundas na forma de produzir e de consumir videos que tém como suporte o

" SODRE, M. As estratégias sensiveis: afeto, midiae politica. Rio de Janeiro: Vozes, 2006.

8 O principe hoje é 0 “letrdnico”, uma criacéo da midia que ultrapassa o partido politico, o sindicato “uma
espécie de entidade nebulosa e ativa, presente e invisivel, predominante e ubigua, permeadno
continuamente todos os niveis da sociedade, em ambito local, regional e mundial. Um intelectual coletivo
e aganico das estruturas e blocos de poder presentes, sempre em conformidade com os diferentes
contextos sociais e politico-econdmi cos desenhados no novo mapa do mundo.
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computador.

Ha muitas questdes pertinentes a convergéncia entre televisio e internet, colocamos
como principd a questdo relativa a0 conteldo, a fusio exigirA a eaboragdo de
contetidos produzidos especificamente para 0 suporte digitd. A smples transmissdo da
programacdo de uma emissora de televisdo pela internet ndo concretiza a convergéncia,
pois esta ndo promove a interacdo do usu&io com programacdo. O usu&rio é obrigado a
assdir a programacdo exatamente da mesma forma que em um teevisor comum. A
producdo desses novos contelidos requer investimentos por parte das empresas de
software, hardware, entretenimento e tecnologias de transporte da informacdo. Esses
conte(idos hibridos deverdo integrar e dinamizar vé&ios codigos e linguagens, ou sga,
fundir a estética da televisito com a edtética da internet. Os contelidos especificos para
internet provocardo dteragbes na linguagem audiovisud, € N0 modo como consumimos
televisio, cinema e video. Enfatizo a necessdade de producdo de conteldo especifico
para internet, N80 vego a internet como um suporte novo para veiculagdo de contelido
televisvo, devemos produzir conteldos proprios para a internet levando em

consderacéo todas suas especificidade.

A ofidicacéo é dada pela interatividade, a diferenca mais marcante em relacdo a
televisio, e que na internet temos cana de retorno, os dados vém e véo caracterizando
uma comunicacdo bidireciond, na televisso os dados SO chegam o cand é
uniderecional. O computador O funciona se 0 usu&io estiver na sua frente, nteragindo;
a tdevisio fica ligada e va retrangmitindo a programacéo tendo ou ndo aguém para
assgir. Caso 0 usu&io pare de clicar, a maguina inteligente automaticamente colocara
0 monitor na pagina de descanso e, cas0 essa Stuacdo perssta, colocara o HD em
stand-by.

A comunicacdo diadgica entre usuaio e veiculo dada a partir do trafego bidireciond
da informacdo dentro do processo comunicaciona é a principa ateracéo proveniente da
convergéncia. A posshilidade de bidireciondidade da nova linguagem fara com que o
receptor interatue com a narrativa modificando a atua leitura de processos narrétivos na
televisio, que esta diretamente determinada pelo uso redundante de alguns recortes ja

redlizados e, por is30, facilmente reconhecidos e decodificados.
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(...) Até chegarmos na linguagem cinematografica (ou audiovisual), objeto de
nossa reflexdo, o ser humano criou diversas outras linguagens: a sonoralfalada,
a corporal/gestual, a visual, a escrita, etc. Essas linguagens, quando usadas em
conjunto, geram novos sistemas linglisticos, cada vez mais sofisticados.?
(GERBASE, 2003. p. 20)

Um veiculo novo demanda producdo de novos contelidos que, automaticamente, devem
s gerados para atender a demanda de diferentes formatos e géneros narrativos que
devem surgir espontaneamente.  Contudo, € importante notar que, essas novas formas
narrativas ndo implicaldo na supressdo de modelos ja consagrados pela tdevisio
convencional. Ao contrario, €es devem potencidizar as caracteridticas que especificam
o audiovisud. A producdo de novos conteldos deve denotar ainda 0 surgimento da
integracd e a unid entre os vaios profissonas e empresas de aeas didintas.
Dedgners, cinesdtas, radididas, jorndidas, publicité&rios, atistas plésticos, roteristas,
deverd0 agregar maor qudidade as produgbes mididicas que passardo
consegientemente  a  envolver os  satores  da  informatica, radiodifusito e

telecomunicacéo.

A convergéncia televisito e internet muda 0 modo de producéo e de recepcdo de
audiovisud. A recepcdo passa a ser isolada, cada usuario em um computador, como o
sgema implica em navegacdo € por naureza Solitdio. Menos pelo aspecto fisico do
gparelho que poderia ser resolvido com as ja exisentes telas planas de ata resolucéo
que se assemeham a quadros decorativos e podem ser visualizados em grupo e mas
pela caracteristica da interacdo pessod na composicao da programacdo individualizada,
0 usuario conectado a rede tem acesso a uma grande quantidade de informagBes e tem a
posshilidade de sdecionar 0 que quer ver, ler e ouwvir, tem uma postura ativa, tem
possibilidade de escolher. Para cada acdo existe uma reagdo, 0 computador et o tempo
todo chamando a aten¢do do usuario, por S0 a navegacao ndo existe no coletivo.

Essas mudangas exigem a construcdo de novos paradigmas. Portanto, ndo nos
encontramos em condicBes de mostrar solugbes, mas tdo somente de propor possiveis
caminhos para a convergéncia mididtica que exige o desenvolvimento de uma nova
linguagem para um meio que faz uso de interfaces gréficas, que permite a elaboracdo de
mensagem hibrida e interativa.
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A convergéncia teevisio-internet € possivel gracas a0 desenvolvimento da tecnologia
streaming, ou sga, "fluxo continuo® que posshilita a transmissdo de audio e video
aravés da Internet. A tecnologia apresenta trés pontos fundamentais de estudo: o
dstema de transmissio, 0 software e o hardware e a linguagem que concretiza sua
exigéncia. Nela o arquivo é dividido e transmitido em partes paa 0 usu&io que
amazena as informagBes em buffering, de modo que ndo € necess&rio ter o arquivo
completo no HD para dar inicio a reproducdo, ou Sgja, para comegar a assidir, essa é a
diferenca entre o download e 0 streaming, 0 uUsU&io pode assigtir a0 audiovisud ao
mesmo tempo em que de € transmitido para 0 seu computador, ao contr&io do sstema
de download onde 0 usu&io SO terd acesso a informacdo quando o arquivo estiver

completo no seu computador.

A televisho integrada a0 ciberespaco, passa a ndo funcionar mais segundo o principio da
programagcdo por hor&rio ou grade de programacdo, mas propondo programas de
geometria varidvel, explorando as possibilidades do novo meio. O hor&io nobre ndo €
determinado pela emissora e Sm peo usuaio, que terd poder de escolha tanto de
hor&io como de peca audiovisud. As pecas audiovisuas sdo disponibilizadas no

portal, 0 usuario acessa e assiste 0 contelido de seu interesse.

O porta YouTube dte de compatilhamento gratuito de video, disponibiliza on-
demand, um leque de pegas audiovisuais, é 0 clicar e assgtir. O portd acolhe em um
mesmo espaco de comunicagdo 0s programas das grandes indlstrias geradoras de
contelido amplo e varidvd como também contelido gerado pelo usuario, amador. O
portad pode ser condderado o museu do audiovisua, podemos encontrar desde as
produces antigas até as atuals, redizadas por grandes redes de teevisdo. Algumas
empresas estéo processando o porta por veicularem videos de sua propriedade sem
autorizacdo e sem uma compensagéo financiaram para os que redizaram a producéo dos
videos. J4, outras empresas, cientes da impossibilidade de coibir a veiculagdo de seus
contelidos, estdo fechando acordo e estabelecendo regras para a veiculacdo de seus
contetidos pelo Y ouTube.

O acesso as pegas audiovisuais on-demand abaa os paradigmas atuais da comunicacéo

de massa. A audiéncia controla sua programacdo. Os jovens preferem passar seu tempo
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livre jogando videogames ou navegando na internet, deixam, portanto, de assdir
televisio. A questd foi abordada por Bill Gates’ no Férum Econémico Mundid,
redizado em Davos, na Suica, em janeiro de 2007; e afirma que os videos ontline iréo
revolucionar a teevisito, e anda que em breve a internet e tdevisfio seréo
experimentadas  conjuntamente, oS computadores que possuem entrada para televiséo e
monitores de televisfo que possuem entrada para computador. Assm, a televiso foi

paraainternet e ainternet foi paraateleviso.

O dgdgema de IPTV (Internet Protocol Television) digponibiliza a programacdo
televisva na internet, 0 usu&io podera assdtir aos programas tanto na tela de televisio
como no monitor do compltedor. Acrescentamos a0 Servico 0 programa Joost que
permite a0 usu&io de internet gravar programes de televisito em seu computador,
discutir, em chat, com outros internautas, o conteldo do programa, acessar blogs ou
noticiarios sobre o tema abordado, dém de criar sua prépria grade de programacéo.

Tudo o que era passivo natelevisio passa a ser interativo nainternet.

A convergéncia promete um adensamento na audiéncia, ja que cria maior interesse
porque liga necessdades individuais a mentes coletivas, permitindo a transmisséo de
informacbes arquivadas em bancos de memorias que compdem um cérebro coletivo,
vivo, que nunca paa sempre h&d adguém conectado a rede, produzindo, pensando,
andisando, transmitindo e combinando informagbes. Temos maor liberdade de
expressdn, no sentido, de um maior nUmero de interagbes perceptuais. A mudanca de
produtor/receptor para consumidor/utilizador transformara os usuaios do Ssema em
seus préprios produtores. Essa descentralizacdo das produgdes vem acompanhada pelo
barateamento das tecnologias produtivas e pela facilidade de uso das mesmas. Porém,
neste novo contexto, ndo sera possivd identificar 0 emissor, porque de é
potencidmente um receptor, ou O receptor torna-se potencidmente um emissor. A
relacdo de custo de producéo também se modifica substanciamente na nova redidade
tecnologica permitida no panorama aua. Com custos reduzidos e acesso aos
mecanismos de producdo, com cameras digitais e programas de edicdo, as novas
tecnologias regfirmam a inversdo do pape de receptor passivo na figura do usuaio que

navega pelainternet.

® Noticiadivulgada no site do Jornal Folha de S&o Paulo em 07 de fevereiro de 2007 em
http://www1.fol ha.uol.com.br/fsp/informat/fr0702200729.htm
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Vde lembrar ainda que, o fao de nos comunicarmos em inglés, francés, demédo ou
portugués ndo significa gpenas usar um codigo, mas, sobretudo, propagar uma meméria
e adotar um programa. As operagbes smbdlicas operam sobre as condigbes materiais
gque a sustentam. Uma revolucdo técnica implica em uma revolugdo mentd. Tanto o
veiculo quanto a mensagem abrigam forgas produtivas, operantes e transformadoras,
com efeitos cognitivos, imagindrios, sociais, politicos. Nenhum pode ser considerado

Inerte, passivo ou neutro.

Ver tdevisdo é totamente diferente de navegar na internet, a dteracdo desse modelo
exige um processo de adeptacdo fisca e aé emociona do ser humano, muitas
experiéncias deveréo ocorrer até que se consolide um novo modelo de comunicacdo que
misture televisio e internet, com diferentes dosagens de caracteriticas de uma e de
outra. O computador construiu e deve manter um lugar de destaque nessa relacéo entre
usuaio e video, por sr uma maguina inteligente, e personificar 0 grande desdfio de
fomentar a producdo de contelidos interativos com softwares de facil manuseio e em

uma interface extremamente amigavel.

Uma forma auténtica de producdo de informacdo nova ou origind, somente sera
possivel, quando os produtores lancaremse como experimentadores de linguagem. Ou
Sga, enquanto criadores ou co-construtores de novos contelidos produtores de sentido,
onde a relaco homem/méguina extrgpole a funciondidade da comunicacdo e s
transforme em verdaderos interpretantes e produtores de novas posshilidades
cognitivas.

O contelido dos videos transmitidos via internet ndo podem ser iguais aos da teevisio
convenciond, ja que é outro veiculo. O contelido para a televisio via internet esta sendo
apreendido, inventado e experimentado. A televisdo € baseada no processo narrativo
linear, ou sga, organiza uma mensagem em sequéncia tempora baseada no principio de

causalidade, que gponta um conflito, intriga, solucéo e desfecho.

Os novos dispogtivos tecnoldgicos posshilitam a hibridizacdo de linguagens e dos
sgemas semidticos gerando uma nova linguagem através da recombinatoria de sstemas
heterogéneos de dgnificacdo. Surge a intertextudidade. Na era das tecnologias virtuais,
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a redidade da digitdizacdo acabou com a fronteira entre veiculos e textos, uma vez que
a internet € uma edrutura eetrbnica de armazenamento e troca de informacdo. A
passagem do texto audiovisud para a forma digita possbilita uma sobrecodificacéo,
que permite a ligagéo entre textos formando os hipertextos.

Os digpositivos multimidia sGo produtores e reprodutores da méguina narrativa, s que
com uma grande diferenca: transportam o leitor para dentro da acdo, transformando-o
em um performer que eta ligado a uma trama naraiva Asim, produtor e leitor
trandformam-se em uma Unica pessoa. Surge a narrativa eaborada por software que
posshilitam a interferéncia do usuario. O usuaio € quem toma as decisdes, controla a
narrativa, audiza as associagfes possivels em sequéncias efetivas. Atuamente essas
edruturas narrativas s30  encontradas em games. E necessaio encontrar formas
inteligentes de apresentar  contelidos audiovisuais na internet, podemos gpontar O
hiperdrama como sendo uma dela, pois deixa espaco para que o internauta construa a

narrativaao |é-la.

A referéncia basica para a producdo de contelido audiovisud para internet € a televisdo,
para tanto devemos desenquadrar a televisio. N&o podemos ignorar que a internet €
mais daiva Nea exige a escolha e a rdacd com o tempo também é diferente. A
producdo de contelido é hoje o diferencid para conquistar a audiéncia em quaquer meio
de didribuicdo. Equipamentos e softwares ndo sdo problemas para oS produtores.
Apesar de diferencas abissais entre televisio e internet, sobretudo em aspectos como
ecolha e tempo, a teevisio ja ndo € 0 tdevisdo, uma vez que telecomunicacles e
televisito estd s misturando cada vez mais. A teevisdo aberta como a conhecemos
hoje, ndo serd a mesma televisdo no futuro. E, ndo sendo mais a mesma, muda a forma
de produzir televisdo, muda a dma da televisdo, e mudam as relacbes de forgas dos

grupos de midia envolvidos nos processos de producao e distribui¢o.

Os novos dispostivos tecnoldgicos possibilitam a hibridizacdo de linguagens e dos
sgemas semidticos gerando uma nova linguagem através da recombinatdria de sstemas
heterogéneos de sgnificacdo. Surge a intertextudidade. Na era das tecnologias virtuas,
a redidade da digitaizacdo acabou com a fronteira entre veiculos e entre textos, uma

vez que a internet é uma edtrutura detronica de armazenamento e troca de informago.
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A passagem do texto audiovisud para a forma digita posshilita uma sobrecodificacéo,
que permite a ligacdo entre textos formando os hipertextos. Existem pontos de
cruzamentos entre a televisio e a internet, porém esse novo suporte que vai dém das
possibilidades da televisdo convenciond, € 0 que mais se adapta aos novos formatos
narrativos. Por outro lado, ele pode ser usado como uma mera méaquina de reproducéo
de uma linguagem que j& existe em um veiculo novo, e Ndo a criacdo de uma linguagem
nova O futuro é préspero, cheio de novidades e possibilidades, sga pelo acesso por
meio da teevisio digita, computador ou midias moveis. Nao podemos cair no erro de
profetizar que a midia pds-massva ira exduir a midia massva ou vice-versa. Para que
exiga a midia pés-massva temos que ter a midia massva, uma ndo exclui a outra, €as

caminham juntas.

Para a concretizagdo da convergéncia internet e televisio, no Brasil, € necessaio. a
producdo de contelido especifico para a internet; o estabelecimento do modelo de
negocio, ou sga, a lel que edtruturard o setor e a reestruturacdo da rede facilitando o
trafego de informagoes.

Da comunicacdo diddgica possbilitada pela internet nasce uma nova possibilidade de
linguagem que provocard mudancas profundas em nossos habitos e comportamentos,
fazendo-nos reavdiar, sobretudo, o nosso conceito sobre o veiculo e suas funcBes
sociais. Portanto, nd nos encontramos em condicdes de mostrar solugBes, mas téo

somente de propor possiveis caminhos para a convergéncia televisio e internet.
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