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RESUMO

O audiovisua passa por um processo de reestruturacdo com as tecnologias digitais.
Assim, as etapas de sua concepcado, producdo e acesso permeiam essas transformacoes
gue vém ocorrendo no campo da audiovisualidade. O desenvolvimento destas novas
configuragdes estd amplamente ligado a interface homem-tecnologia. A nogdo de
interface, forma de conexdo humana com 0 universo maquinico se processa por meio
dessa nova linguagem, caracterizada por uma sintaxe interativa, ndo-linear e pautada na
juncdo de multiplos espacos. A webarte interativa YOUTAG se apresenta como um
ponto disparador de reflexdes acerca desta temética. Constata-se que, em linhas gerais, a
interface interativa configura um processo de composi¢éo baseado na apropriacéo de
contelidos, no didlogo e na questdo da rearticulacdo do papel do usuario.

PALAVRAS-CHAVE: Audiovisud; Interface; Interatividade; Webarte.

INTRODUCAO

Pode-se observar na contemporaneidade que a producdo, linguagem, distribuicéo e
acesso, Ou sga, as etapas de concepcdo, producdo e consumo da imagem em
movimento, permeiam transformacdes que se intensificam com as novas possibilidades
geradas pelo ciberespago. Assim, compreende-se que O cendrio audiovisua passa por
um processo de reestruturagdo com a configuracdo atual de uma maior difusdo das

tecnologias digitais.

Um fator que vem potencializando essas alteracOes é o processo de reatualizacdo da
relacdo homem/maguina. Na contemporaneidade, esta relacéo traz a tona um novo olhar
sobre a producéo artistica, apresentando outras possibilidades de criagdo e apreciacdo de
uma obra. Nesse sentido, por toda a sua arquitetura de interfaces e da interdependéncia

da relacdo interativa entre o homem e a tecnologia, € no ciberespaco que estas
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transformacfes podem ser observadas de maneira mais proeminente. A disponibilizacéo
de contelidos audiovisuais na Internet se tornou possivel ha cerca de cinco anos. No
entanto, j4 se apresenta em numeros bastante latentes. O YouTube, site de
compartilhamento audiovisual mais acessado entre os brasileiros, tem cerca de 30 mil

postagens diarias de novos videos e por volta de 40 milhdes de acessos.

Tendo em vista este novo contexto de producdo e consumo audiovisual, é escopo desta
pesquisa investigar as possibilidades de escrita que permeiam a relacdo homem-
méquina na I nternet, por meio de seus ambientes e interfaces. Dessa maneira, questiona-
se: Como se configura o processo de composicdo audiovisual em ambientes interativos

no ciberespaco?

Elege-se como corpus desta pesquisa a webarte interativa YouTag (2008), do artista
multimidia Lucas Bambozzi. Esta webarte disponibiliza ao usuério um sistema online
de mixagem e indexacdo de videos ja disponibilizados em sites de compartilhamento
audiovisual, como o YouTube e 0 Google Videos, por exemplo. Por meio de sua
interface, o usuario podera escolher sua mixagem por palavras-chave, de titulo ou de
uma frase. A busca pelos videos que vao compor as mixagens é feita com o uso das
tags, ou palavras-chave, com as quais 0s mesmos estdo identificados nos sites onde

estdo postados. O resultado é disponibilizado no préprio site do Y ouTag.

Por meio da analise deste processo interativo de mixagem audiovisual proposto pelo
YouTag, os dados apontam para compreensdo desses parametros de composicéo
mediados por computador e suas interfaces interativas. O ponto-chave é que esta forma
de escrita tecnoestética se estrutura por um caminho baseado na reapropriacéo de
contelidos e na questédo do papel do usuério e sua participacdo, culminando em um
processo maior de experiéncia audiovisual - no sentido de vivenciar e participar -
mediante 0 jogo interativo entre usudrio e sistema. Além disso, as tags so elementos
fundamentais na organizacdo do ciberespaco e, principamente, dos sites de
disponibilizacdo de conteldos. Constata-se assim ainda outro elemento de didlogo, o
préprio ambiente onde estdo alocados os videos, originamente. A mensagem, o video
remixado, é reflexo deste processo dialdégico complexo, desta forma de interacéo
homem/maquina na Internet.

A CONSTRUCAO IMAGETICA E O CIBERESPACO: NOVAS INTERFACES



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Curitiba, PR — 4 a 7 de setembro de 2009

Com as tecnologias digitais e a convergéncia de seu codigo, o audiovisual tornou-se um
mecanismo de representacdo de ampla difuséo e repercussao na sociedade, constituindo-
Se como um campo vasto para estudos. Historicamente, a postura transgressora do
cinema de poesia e, mais tarde, das vanguardas do video proporcionaram o
desenvolvimento de suas proposi¢des inovadoras em termos de linguagem e estética
audiovisual. Nesse viés, as obras contemporaneas que dao continuidade a este
pensamento reflexivo, bem como a uma observacdo destas transformacdes, se
apropriam, sobretudo, de espacos virtuais e do uso de recursos propiciados pelas
tecnologias digitais, articulando sem tantas delimitages diversas esferas artisticas em

um processo hibrido de composicéo estética.

Sobre esse aspecto, Arlindo Machado (2007) defende que se alguém busca alguma
elucidacéo acerca do audiovisua contemporaneo, esta resposta deve ser encontrada no
proprio ciberespaco. Como ambiente que se utiliza da maleabilidade do cédigo digital,
este se torna propicio a um lugar de experimentacbes no ambito de productes
audiovisuais. Este espectro da producéo audiovisual cresce em larga escala e, com a
difusdo do digital em harmonia com a politica de distribuicdo de contelidos da Internet,
ndo estd mais restrito ao ambito dos profissionais da érea. Assm sendo, inUmeras

questdes vém atona, principa mente acerca da natureza desta nova forma de produc&o.

Os sites de compartilhamento de video recebem postagens de milhares de videos por
dia. S6 0 YouTube, segundo recentes pesquisas, tem cerca de 40 milhdes de acessos por
dia, com cerca de 30 mil postagens de videos novos diariamente. Com o avanco e,
principalmente com a difusdo das tecnologias digitais - como cameras digitais,
softwares de edicdo de imagens e sistemas de compressdo e conversdo de arquivos — a
natureza das imagens digitais torna-se muito mais aberta. Desse modo, um video, por
exemplo, pode conter imagens de producbes de outros artistas, de arquivo pessoal,
fotos, flagras. Segundo pesquisas, apenas 10% dos videos do YouTube sdo feitos por
profissionais da area da imagem, artistas, ou séo de cunho oficial. Esses dados indicam
anova articulagdo engendrada pelo audiovisual na contemporaneidade. No pouco tempo
que a Internet suporta tecnol ogicamente a transmissao de conteidos audiovisuais online,
j& se consolidou um consideravel status de naturalizacdo acerca deste processo de
construgdo audiovisual que perpassam essas interfaces online. E neste aspecto, ainda

pouco estudado, que toca mais pontual mente este projeto.
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A interface do YouTube, seus recursos de interatividade, links hipertextuais e seus
mecanismos de postagem de video, podem influenciar nos novos arranjos desta
composicado audiovisual, uma vez que, sdo 0 meio por onde funcionam 0s mecanismos
acesso a estas obras. Desta vontade de redimensionar este processo, de langar um olhar
de desnaturalizacdo a toda este novo universo audiovisual, é que surge o YouTag,

corpus desta pesqguisa.

O YouTag (2008), webarte interativa do artista Lucas Bambozzi, faz parte deste
espectro de reflexéo acerca das novas formas de composicdo online do audiovisual.
Através de sua interface interativa, o site propde a mixagem e indexacdo de videos
postados em sites de compartilhamento de imagens, através de um sistema de buscas
por palavras-chave. Dessa forma, Bambozzi (2008) pontua na descri¢éo do site: “Em
tempos de tags, metatags e indexadores de busca (...) que sentido é produzido quando
tudo passa a ser regido pelas formas de indexacdo atuais?” (BAMBOZZI, 2008). O
lugar da interface, do bindbmio interativo homem-méquina, € um ponto proeminente
nesta webarte. As proprias tags, ou palavras-chave, s80 mecanismos inerentes a
organizacao da interface ciberespacial e base para catalogacéo de contetidos, inclusive
no YouTube. No entanto, muitas vezes para driblar o sistema ou fazer com que um
video tenha mais audiéncia, essas paavras-chaves ndo sinalizam o conteldo rea do
video. Como coloca Bambozzi (2008): “Uma vez que as tags sdo a garantia de
visualizacdo na rede, sdo utilizados de forma estratégica, ndo estando necessariamente
ligados a uma descricao fiel do contelido acessado” (BAMBOZZI, 2008, p.1).

A relevancia desta pesquisa consiste em toda gama recente de alteraghes e
reestruturacdo na dinamica de producdo audiovisual, uma vez que se trata de uma
temética ainda pouco explorada. Nesse sentido, busca-se averiguar como se estrutura a
composi¢cdo audiovisual na interface homem-méguina em ambientes virtuais interativos
no ciberespaco. Toda esta revolucéo no ambito do audiovisual vem chamando a atencdo
dos artistas e pesquisadores da imagem, gue recentemente tem voltado seu olhar para a

reflex&o dessas produgoes.

Segundo Santaella (2007), estes ambientes virtuais e estas produgdes déo prioridade a
busca freqlente por elementos que articulem questbes relativas a interatividade,

hipertextualidade e intertextualidade, onde a linguagem é um dos aspectos mais
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expressivos na geracéo de uma nova sensorialidade e sensibilidade. Ainda segundo a
autora, essas alteragdes no ambito da linguagem ocorrem por toda uma rede de
reconfiguragdes ligadas a dindmica dos produtos culturais em seu nivel de producéo, da
conservagao e memoria, sua circulacdo e difusdo e ainda de sua recepcéo. A nocéo de
interface, elemento fundamental para as estéticas tecnoldgicas, forma de conexdo
humana com 0 universo maguinico se processa por meio dessa nova linguagem,
caracterizada principalmente por uma sintaxe interativa, ndo-linear e pautada em uma
juncéo de multiplos espagos. Tem-se, entdo, toda uma reestruturacdo do Sujeito, do

Objeto e da Representacdo, com pontua André Parente (1996).

Nesse sentido, esta pesquisa apresenta-se viavel por abordar a tematica ancorada em um
recorte e um aporte metodoldgico que apreende as necessidades deste estudo. Serdo
elencados os conceitos e teorias advindo da Cibercultura e do Audiovisual. Como
ferramentas de andlise, tendo em vista as possibilidades do site, tém-se as teorias das
estéticas tecnoldgicas, revisitando e discutindo os conceitos de vazio e pontos de
indeterminacéo, mediante a rearticulacdo das vozes do discurso que constituem a
interatividade e as conexdes deste site e das Tags. Deve-se articular uma analise
estrutural do site e as possibilidades hipertextuais, com as teorias da Interatividade, que
permitem a estruturacdo de um “jogo dialégico” entre o usuario/participante, o artista e

ainterface que culminam do video e na experiéncia audiovisual.

E preciso observar que a metalinguagem, elemento recorrente das vanguardas da
imagem e do audiovisual ao longo da historia, aqui ndo se foca especificamente na peca
audiovisual, mas no processo. Esta preocupagdo como inacabdao, segundo Santaella
(2008) € um dos principais pontos das estéticas tecnolégicas. Tendo em vista essas
consideracOes devem ser observadas as novas aplicagdes de conceitos que circundam
essa nova proposta de producdo, como a nocdo de rizoma, autoria, experiéncia e
composi¢ao audiovisual. Como se trata de um site constantemente atualizado, esta
pesquisa deve recortar sua observacdo em um espago temporal definido, concentrando
sua coleta de dados e andlise, durante um periodo especifico, provavelmente o més de
maio e junho de 2009. E vélido ressaltar ainda que desta maneira visuaiza-se, sem

maiores problemas, a verificacdo das hipéteses articuladas e 0 encaminhamento da

pesquisa.
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Assim, a disponibilizacdo de produtos audiovisuais em ambientes virtuais permite essa
juncdo de linguagens e meios que buscam ainda uma participagdo ativa do usuério. O
projeto de indexagdo de videos disponibilizados online na plataforma do YouTube pela
webarte interativa YouTag (2008), de Lucas Bambozzi, € uma reflexdo onde uma
ferramenta de inteligéncia das tecnologias do ciberespaco, as tags ou palavras-chave,
sd0 utilizados como mecanismos de rastreamento e mixagem das imagens de acordo
com as escolhas do usuério do site. O que 0 YouTag propde € uma desnaturalizacdo
deste processo aos olhos do usuario, utilizando 0 mesmo mecanismo, ou sgja, a relacéo
homem-méquina, a fim de verificar como se desenrola 0 processo de composicao

audiovisual em ambientes interativos online.

A INTERATIVIDADE E AS ESTETICAS TECNOLOGICAS

Esta pesquisa se ancora no aporte advindo das teorias da Cibercultura, no tangente ao
lugar da construcdo e partilha de contelidos em webartes interativas. Assim sendo, deve-
se buscar compreender a proposta de recomposi¢cao audiovisual do YouTag (2008) a
partir das teorias da Interatividade, da rearticulacdo dos conceitos da estéticas
tecnologicas, sobretudo com a nogdo da Interface e suas discussdes enquanto propul sor

estético na recepcao e ressignificacdo das obras.

A tematica apresentada articula uma paisagem teodrica que vem se solidificando nas
Ultimas décadas. O suporte a imagem nos ambientes virtuais € uma possibilidade
adquirida a partir das evolucfes tecnoldgicas ao longo dos dltimos cinco anos. No
entanto, sua proliferacdo é tdo proeminente que ja permite uma gama de andlises quanto
das alteracOes que este fendbmeno dentro da cultura digital sinaliza para a composicéo

imagética.

Tratando mais especificamente do audiovisual digital, tem-se a constru¢cdo de um
cenario com um numero de producdes crescente diariamente nos sites de
compartilhamento audiovisual. No entanto, ainda s&o poucas as propostas de reflexdo
acerca desta gama de producoes.

Segundo Lucia Santaella (2007), esse panorama configura-se a partir de uma intensa
rearticulacdo em todo o procedimento de concepcdo, producdo, distribuicdo e acesso as

obras audiovisuais. Nesse sentido, segundo a autora, o percurso da dinamica dos
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produtos culturais foram profundamente alterados em quatro niveis. 1) Producdo; 2)
Conservagdo dos produtos culturais, 3) Circulagdo e difusdo desses produtos, 4)
Recepgéo.

Nesse sentido, com o crescimento da cultura das midias foram se desenvolvendo
receptores cada vez mais participativos, uma vez que as sensibilidades foram colocadas
em sintonia com essas novas dindmicas virtuais da cultura ciberespacial, em um periodo
de sincronizacao das linguagens com a constitui cdo das estéticas tecnol 6gicas.

Segundo Santaella (2007), as estéticas tecnoldgicas situam-se em uma
preocupacdo com a producdo das imagens nos meios tecnologicos. Esta corrente de
pensamento preocupa-se mais especificamente na construcéo de sentido, na composi¢éo
imagética a partir destes ambientes. Sua 6tica acerca da influéncia das mediacdes, das
interfaces tecnoldgicas na composicdo estética esta em sintonia com a preocupacao
propostapelo YouTAG.

Assim, como foi colocado por Santaella (2007), estas novas possibilidades te
composi¢do segundo a estética tecnol dgica alteram o processo de produgdo, consumo e
recepcdo de uma obra. Uma das primeiras correntes a problematizar a recepcdo de
maneira contundente foi a Estética de Recepcao, na literatura, ainda na década de 1970.

Estas pressupdem que, segundo o autor:

NoO processo interpretativo estaria previsto a intensa participacdo do
receptor-leitor, ja que este é inquerido pelo proprio texto, que por sua
Vez requer movimentos cooperativos e ativos da parte do leitor. O
texto estaria entremeado de espagos vazios, de ndo-ditos, de
intersticios a serem preenchidos, deixando ao leitor a iniciativa
interpretativa. Estes vazios funcionariam como um comutador central
de interacdo do texto com o leitor, regulando a atividade de
representacdo do leitor, seguindo as condigdes postas pelo texto (ISER
apud MOREIRA 1979, p.91).

A recepcdo, em relacdo a uma obra de arte, € entdo uma das maiores transformagoes e
problematizacbes. E preciso compreender que as estéticas tecnoldgicas na Internet
inauguram a estética do inacabado, uma estética rizomatica que pode experimentar

vérios caminhos apenas com um clique do interator.
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O YouTAG surge mediante este horizonte da proliferacdo daimagem digital e dos sites
de compartilhamento audiovisual. Dessa forma, caracteriza-se como software arte e se
constitui como um espago de vazios e pontos de indeterminacdo que depende da
participacgdo ativa do receptor, agora assumindo o papel de interator, para que ele jogue
com ainterface e 0 sistema e o seu video sgja indexado.

A partir da imersdo do interator na obra de arte, como é o caso do YouTAG, pode-se
tragcar uma atualizagdo interessante a partir de alguns conceitos cunhados pela Teoria da
Recepgdo, como “vazio” e “pontos de indefinigdo”. Estes seriam os mecanismos de
didlogo propostos por Iser (1979) que devem existir para que aconteca a relagéo obra-
receptor. A grande diferenca, neste caso, € que a recepcdo € parte fundamental do
funcionamento do sistema, e esta ndo pressupde uma participagdo apenas mental mas
interativa de fato. Sem a interacdo com o receptor, ndo ha obra de arte. Além disso a
recepcdo ndo € mais unilateral. Em dado momento, o usuario € o receptor. Em outro € o

sistema. Outrora, o0 artista, variando de acordo com a dindmica do ambiente.

Fundamento primordial da reflexdo na estética tecnoldgica, a interface representa, neste
contexto, a conexdo humana com o universo maguinico. Santaella (2007) coloca que
quanto mais 0 sujeito estd imerso no ciberespaco, menos percebe a mediagdo e a
influéncia da interface. Assim, deve-se ser cada vez mais enfético quanto a perceber e a
dialogar com a interface a fim de conseguir receptores participativos e conscientes das
possibilidades enunciativas e estéticas que este didlogo com a maquina e com o

ciberespaco pode permitir. Nas palavras da autora:

Quanto mais nos habituamos a uma interface, mais estamos
vivendo no ciberespaco. (...) Por isso podemos deixar de notéa-la
com a mesma facilidade com que deixamos de perceber os
Oculos. (...) Lemos admite as mudangas que estes filtros,
gudantes, guias e monitores podem provocar na interacdo
homem-maquina. (SANTAELLA, 2007, p.101)

Com relacdo ao olhar que busca desnaturalizar a interface do qual fala Santaella (2007)
dentro do universo do ciberespaco, as webartes tem se destacado neste papel de
questionar a producdo em rede, com a proposicdo de interfaces metalinguisticas do
processo de composi¢ao e produgdo na Internet. Tais ambientes interativos levam o
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receptor/interator, que se tornou cada vez mais participativo, a observar, refletir e agir
sobre as possibilidades apresentadas a ele quando utiliza as ferramentas interativas das
interfaces.

A proposta da webarte YouTAG (2008), desenvolvida pelo artista multimidia Lucas
Bambozzi ndo é outra sendo questionar esse processo de composicdo de imagens a
partir de um sistema de indexacéo de videos postados em sites de compartilhamento
audiovisual. Esse questionamento € proficuo porgue esta webarte permite que o usuério
vislumbre diretamente a participagdo da interface na composi¢do de seu video. A voz do
computador e da rede influi diretamente na sua producéo, conduzindo a uma reflexéo
mais aprofundada do papel das ferramentas interativas e do pensamento em rede das
tecnologias da inteligéncia (Lévy, 1999) no didogo com o usuario e com o artista na

construcdo de uma obra audiovisual.

Se apresentando sob a forma de um sistema, de uma software arte pré-programada, esta
webarte tem recursos que sdo indispensaveis na compreensdo de seu funcionamento,
gerando um comportamento que incorre constantemente em erros como, no caso do
YouTAG, trocas inadvertidas de palavras-chave, ou ainda de um repertorio, por vezes,
limitado, como as possibilidades de escolha da mixagem por frase. Ndo se deve, no
entanto, adotar uma postura ingénua sobre esses erros, nada ocasionais, programados
pelo artista. Analisando as ferramentas, seus usos, caminhos e ‘erros, chega-se de

maneira mais focada ao discurso que 0 YouTAG propde.

Nesse sentido, esta pesguisa ndo se caracteriza apenas por diagnosticar quais as
ferramentas interativas presentes na webarte, mas, principalmente, compreender como
se rearticula este processo dialdgico entre a Interface da webarte, as interfaces das
TAGs dos sites de compartilhamento audiovisual, a voz do artista que propde o
YouTAG e ainda do usuério, que escolhe por meio de palavras-chave, titulo ou frase, a

indexacao dos videos que vao formar a sua obra.

Compreendendo-se como um espago constituido por um sistema e os vazios e pontos de
indefinicdo por onde o interator imerge na obra, sua andlise estética se torna mais
complexa. O YOuTAG € um espaco propositor de remixagens e composicoes

audiovisuais, cujo repertdrio sequer se encontra disponivel na webarte, mas nos sites de
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compartilhamento audiovisual. Vale-se, assim, da maleabilidade e fluidez que o cddigo

digital, sobre o qual o processo em rede torna-se possivel.

Arlindo Machado (2007), sobre essas novas possibilidades de construcéo e reflexéo
tecnoestética, coloca que com a hipermidia, reformula-se a questdo da teoria da
enunciagdo e da subjetividade com os ambientes digitais através desta ilusdo de
imersdo. O ciberespaco, segundo o autor, funciona como uma espécie de metanarrador

compondo e agregando as ferramentas que vao estar a disposi¢do do receptor/interator.

Com relacdo a este receptor/interator é preciso tecer algumas consideraces. As
possibilidades em torno do seu delineamento em relacdo a proposta do site, fazem
considerar que este receptor/interator deve ser ainda um leitor/produtor de contelidos
audiovisuais que utiliza ou tem conhecimento sobre o YouTube. Mesmo que ndo tenha
produzido nenhum conteldo de fato, este leitor deve ter em seu repertorio pessoal a
utilizacdo de sites de busca e sites de compartilhamento audiovisual, apresentando um
conhecimento minimo desses mecanismos de identificacdo, catalogacdo e busca de
contelidos na Internet. Este repertdrio cultural é considerado por Bambozzi quando ele
propde a construcdo do ambiente e do sistema YouTAG. Assim como € considerada a
arquitetura dos sites de compartilhamento audiovisual para que sgja possivel o didlogo

entre os sistemas.

O YouTAG apresenta, assim, um ambiente que favorece a percepcao deste processo por
meio da construgcdo de uma nova estrutura, desnudando as vozes que compde este
discurso estético a fim de que se possa refletir sobre 0 mesmo através da imersdo
consciente do usuario na interface, em uma nova proposta de recepcdo, ndo mais
unilateral, mas que interconecta as vozes do artista, do sistema e do interator. Com este
discurso estético desnudado através do delineamento das vozes que o compdem
(inclusive a fala das redes representados pelas TAGs e pelas mensagens de troca de

palavras).

Neste prisma da composi¢do estética, segundo Couchot (2004), as tecnologias presentes
no ciberespaco séo mediadoras, agentes de conexdes. No YouTAG as palavras-chaves
sd0 as ferramentas escolhidas para que se possa tecer essas conexdes em rede com o
usuario (sujeito que escolhe as TAGS) e com 0s sites de compartilhamento. O video é,

assim, produto final deste didlogo. Dessaforma, ele deve refletir as nuances do processo
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individual de cada usuério com o sistema de indexacao proposto por Bambozzi através
do sistemado YouTAG.

A autoria é problematizada quando o video no YouTAG néo é fruto apenas de uma
composi¢ao individual, mas de uma experiéncia audiovisual que agrega em seu discurso
o didlogo entre as vozes do artista (propositor do site), do sistema, dos sites de
compartilhamento audiovisual (a rede) e do usuario, em um processo que Santaella
(2007) aponta como autoria coletiva ou compartilhada. Frank Popper (1996) corrobora
esta postura, afirmando que o artista se torna operador, catalisador, programador,
criador de sistemas interativos, como € 0 caso do YouTAG.

Com relacdo a nocdo de interface no YouTAG pode-se observar que, como coloca
Phillipe Quéau (1996) é a experiéncia interativa do espago que o constitui como espago
onde a imagem constitui-se como proprio objeto da experiéncia estabel ecendo ligactes
inéditas entre fenGmenos perceptiveis e modelos inteligiveis. Segundo Quéau (1996),
esse espago Virtual equivale a campos de dados no qual cada ponto pode ser considerado
como porta de entrada para outros campos de dados em direcdo a um novo campo

virtual conduzindo a outros espacos de dados em um processo de didlogo entre os sites.

A dindmica da imagem digital na Internet é obedece a0 movimento de fluidez e
desmaterializacdo. As imagens do YouTube néo estdo restritas ao espaco do YouTube e
€ com essa possibilidade e para refletir sobre natureza das imagens que o YouTAG

propde o jogo de remixabilidade desses videos.

Os videos ndo sdo ainda disponibilizados por muito tempo no site. Eles permanecem
online por um tempo determinado, em média, um més. Este elemento volta a sinalizar
gue o importante de ser questionado ndo é o video, pura e simplesmente. Mas, 0
processo de construcdo deste video por meio do sistema. Por isso a nocdo de

experiéncia audiovisual € adequado ao YouTAG.

O YouTAG néo sO pensa sobre essas redes mas, sobretudo, pensa em rede. Segundo
André Parente o termo rizoma, cunhado por Deleuze e Guattari foi revisitado por Pierre
Lévy, compondo o paradigma para entender as redes hipertextuais e as interfaces

dindmicas computacionais. Assim, de acordo com essa aplicacédo do conceito de rizoma:
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“somos uma rede de redes (multiplicidade), cada rede remetendo a outras redes em um
processo autorreferente” (PARENTE, 1996, p.41).

Este processo autorreferente agregado ao conceito de rizoma e interface € responsavel
pela construcdo de sentido nas propostas de estéticas tecnoldgicas. No caso do YouTAG
sua aplicacdo se da desde a sua estrutura labirintica, com varias possibilidades de inicio
de atuacéo dadas pelas possibilidades articuladas nos pontos de indeterminacdo ou
vazio, aqui representados pelos caminhos de escolhas por palavras-chave, titulo ou

frase.

Portanto, tendo em vista estas discussdes acerca da construcdo de imagens a partir da
estética tecnoldgica, observa-se que 0 YOuTAG estd imerso em um processo de
desnaturalizac8o da construcdo interativa na I nternet, permitindo ao usuario a percepcao
de todos as vozes imbricadas nesta experiéncia audiovisual, revisitando as imagens

digitais afim de evidenciar as chaves que desvendam as nuances deste processo.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir das reflexdes tecidas ao longo desta comunicagdo constata-se que o campo de
observacdes e analises propostos por estas webartes interativas acerca de novos modos
de compor o audiovisual se apresentam como relevantes na construcéo de um espago de
experiéncia que sinalizam importantes questdes no amago das estéticas tecnol 6gicas.

As ferramentas interativas funcionam como vévula que permite a rearticulagdo e o
delineamento dessas multiplas vozes e interfaces dentro do universo online. Abre-se
assim, um espaco hipermidiatico que incentiva o questionamento e a desnaturalizacéo
da relacéo do sujeito com as interfaces da tecnologia da inteligéncia, compreendendo de
maneira mais aprofundada a relacdo do homem com a tecnologia na
contemporaneidade.

A estrutura labirintica do YouTAG sob a forma de sua interface propfe ao
interator/receptor a postura de imersdo, culminando em um processo de didlogo que
desencadeia as interconexdes dos sistema de indexacdo com as interfaces dos demais

sites de compartilhamento audiovisual por meio das tags.
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