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RESUMO

A interatividade enquanto possibilidade acenada pela integracdo tecnoldgica entre a
televisdo e os dispositivos computacionais promove mudancas na forma de produzir e fruir
conteddos televisivos. Neste trabalho propomos pensar a interatividade na perspectiva da
nocgdo de fluxo televisivo, tomando como objeto de andlise o projeto de animacdo gréfica
Animecos, desenvolvido na TV Unesp. Série interativa e educativa destinada ao publico
infantil, o interprogramas Animecos aborda tema ecol6gico sobre as caracteristicas do
cerrado. A sociossemiotica € apontada como referencial tedrico para subsidiar a analise dos
regimes de interacdo nas relacBes entre os sujeitos da comunicacdo em contetdos
televisivos interativos.

PALAVRAS-CHAVE: televisdo educativa, narrativas interativas; semiética: animacéo;
Programa Animecos.

Introducéo

Animecos é uma série de desenhos animados interativos destinados ao publico infantil e
realizados com recursos de computacdo grafica. Trata-se de um produto de experimentacao
desenvolvido na TV Unesp, emissora da Universidade Estadual Paulista, para ser levado ao
ar por ocasido do inicio da transmissdo digital para a cidade de Bauru, no Estado de Sao
Paulo, prevista para ocorrer até o final de 2012. O projeto prevé a realizacdo de doze
episodios, cada um com trés minutos de duragdo. Com carater educativo e tematica
ecoldgica, as histdrias sdo contadas por trés animais-personagens — 0s Animecos — e um
quarto personagem que surge para apresentar a interatividade que o desenho disponibiliza,

além das conclusdes da narrativa. O desenho se apresenta como interativo e multimidiatico,
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pois é concebido com uma estrutura de aplicativos para televisdo digital, dispositivos
moveis e portal web.

A proposta de andlise de Animecos tem como motivacdo principal discutir questfes
relevantes para os desafios da televisio no momento atual, buscando refletir sobre as
nuances de compatibilidades e incompatibilidades entre televisdo e computador, dois
dispositivos que no processo comunicacional possibilitam formas de interacdo diferentes.
Sendo em sua génese suportes tecnoldgicos capazes de produzir formas de comunicacao de
naturezas distintas num ambiente de convergéncia, a associacdo de ambos impde
necessariamente um processo de adaptacdo que incide sobre as varias dimenses, entre as
quais destacamos a producédo de contetdos audiovisuais.

A compreensdo da televisdo como dispositivo é tema amplamente abordado por autores
como Cassetti (1996, 36-46), Fausto Neto (2006, 96), Carlon (2004, 105), Fechine ((2008,
26-38) e abrange a nocdo ndo apenas do aparato técnico, mas, sobretudo, a articulacdo das
instancias envolvidas na situacdo de comunicagédo, considerando desde a confecgédo do texto
em determinada linguagem (audiovisual no caso da TV), resultante de um dado sistema de
producdo destinado a um receptor projetado. Todo o complexo que envolve as relacdes de
comunicacdo é regido por regimes de interacdo que articulam praticas sociais e formas de
apropriagéo cultural.

Assim, a questdo da producdo e consumo de conteddos interativos na televisdo digital é
matéria de interesse que procuraremos analisar a luz dos avancos da sociossemiotica
desenvolvida por Eric Landowski acerca dos regimes de interacdo. Alinhado com as
propostas de pesquisa do Grupo de Estudos Audiovisuais — GEA da Universidade Estadual
Paulista - UNESP, este trabalho pretende lancar um olhar sobre como a regularidade das
etapas produtivas sdo afetadas, sob a Optica dos regimes de interacdo que incidem na
configuracdo de contetdos que visam levar a intervencao do enunciatario em um programa

televisual interativo.
Fluxo televisivo e o desafio da interatividade.
As potencialidades da convergéncia tecnoldgica ainda ndo estdo totalmente claras para

produtores e pesquisadores de televisdo e isso pode ser observado nos programas e nas

timidas tentativas de inserir elementos interativos nos formatos ja consolidados. Os
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“modelos” de producdo que procuram explorar possibilidades da convergéncia ainda séo
bastante indefinidos e qualquer esforco no sentido de buscar categorizar as iniciativas
incide no obstaculo de delimitar as experiéncias em um vasto campo semantico que, em
alguns momentos, abriga significados contraditorios. O objeto que aqui analisaremos é um
exemplo, pois do ponto de vista da expressdo visual se trata de uma animagdo gréafica
comumente identificada como um desenho animado. J& do ponto de vista das
caracterizacoes, € dificil estabelecer se este produto audiovisual interativo se situa como
ficcdo ou como jogo, se € educativo ou de entretenimento? Podemos afirmar que assim
como a convergéncia tecnoldgica produz hibridismos na juncdo de recursos, isso €
replicado no formato, nos conteidos e nos processos de frui¢cdo, de modo que Animecos é
um exemplo de como a televisdo digital, enquanto dispositivo que agrega caracteristicas
outras, diferentes da transmissdo analdgica, instaura novas estratégias de comunicacéo.
Notemos que indefinicdo também é a tonica diante dos discursos que procuram
circunscrever o papel da televisdo digital, meio no qual Animecos deve ser exibido para
experimentar novas potencialidades de comunicacdo em fungédo da convergéncia. Enquanto
os radiodifusores ressaltam o ganho inequivoco de qualidade de som e imagem da
transmissao da televisao digital em relacdo a analdgica, além da ampliagdo da possibilidade
de acesso em funcdo da captacdo em dispositivos moveis e portateis, os representantes do
governo brasileiro trabalham no sentido de agregar a televisdo as potencialidades do
computador permitindo o0 acesso a um mundo conectado pela internet.

Os estudiosos do tema, por sua vez, atuando em é&reas distintas como a computacdo, a
engenharia eletrdnica, a comunicacdo, podem ser ainda divididos entre os céticos,
observando que a televisdo digital ainda ndo foi capaz de demonstrar de que forma produz
algo realmente transformador, e aqueles que vislumbram no contexto da convergéncia a
ampliacdo do papel social da televisdo ao agregar e se adaptar aos paradigmas introduzidos
pela informatizagdo dos dispositivos comunicacionais. Assim, o desafio de refletir sobre as
tendéncias da producdo em televisdo passa, necessariamente, pela discussdo de como a TV
se constitui como dispositivo e como esse dispositivo é afetado pelo processo de
convergeéncia.

A nocdo de dispositivo apresenta varias acepcdes no campo de estudos do audiovisual
(XAVIER, 1983:411), mas para a discussao que se propde nesse trabalho consideramos
pertinente compartilhar o entendimento oriundo das teorias do cinema de que dispositivo

compreende um complexo de técnicas que envolvem todo o constructo da representacéo
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articulada também & experiéncia de fruicdo. Para Mario Carlén (2004: 105), o conceito de
dispositivo circunscreve os modos de funcionamento de diferentes modalidades de
producdo de sentido a partir da apropriacdo cultural do aparato técnico. Portanto, com base
no entendimento de que dispositivo articula determinagdes reciprocas entre meio e praticas
sociais, procuramos demarcar que ao tratarmos de dispositivo nessa perspectiva mais
ampliada, estamos pensando no estabelecimento das bases da relacdo comunicativa em todo
0 processo que envolve a textualizacdo e seus respectivos discursos capazes de forjar
valores e formas de consumo.

Na televisdo, a condicdo fundamental que rege todas as demais disposicOes diz respeito a
aspectulalizacdo temporal, mais especificamente a sincronicidade inerente a transmissdo. A
coincidéncia entre 0 momento de captacdo e de recepcdo de sons e imagens em movimento
¢ caracteristica inequivoca do aparato televisivo e determinante para a configuracdo dos
géneros discursivos:

O tempo &, sob varios aspectos, um fator determinante na nossa relagdo com os géneros
informativos da TV. Composta por géneros discursivos os mais diversos, a propria TV
confere diferentes tratamentos ao tempo, de acordo com os formatos que disponibiliza.
Em todos eles, porém, pode-se pensar a instauracdo do tempo, nos enunciados
manifestos, a partir de uma relagéo de concomitancia ou ndo-concomitancia com o ato
de enunciacdo (FECHINE, 2008: 119).

A transmissdo direta tem a capacidade de produzir a concomitancia fruida em
espacialidades diferentes gerando o efeito de sentido de presenca, conforme demonstra a
autora. E é a partir da matriz da temporalidade que podemos elencar os modos como a
televisdo se estrutura e delineia as formas de consumo, sejam tecnoldgicas, culturais,
econbmicas ou sociais. Dessa forma, ndo é possivel analisar a televisdo como um todo
uniforme, ao contrario, o olhar deve considerar as modalidades de producdo e recepcao que
transitam em torno da dicotomia gravado ou “ao vivo”, da ‘“co-incidéncia” temporal da
captacdo e da recepgéo, isto é, da concomitancia ou ndo-concomitancia.

Precursor da reflexdo acerca da influéncia da categoria continuo x descontinuo da
temporalidade na transmissao televisiva e o desdobramento no estabelecimento das formas
de organizacdo dos contetdos e das formas de sua apropriacdo sociocultural, Raymond
Willians (1975), denomina como “fluxo” a organizacdo de sequéncias ou conjunto de
sequéncias alternadas que tém implica¢des tanto na instancia da producdo televisiva quanto
na recepgdo que, em sua experiéncia de telespectador, decodifica reiteragdes e alteridades
das formas apresentadas. O fluxo, analisado a partir da relagdo producéo-recepgdo remete
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necessariamente a questao do estabelecimento de contrato entre as instancias da enunciacéo
no sentido de estabelecer um fazer cognitivo-interpretativo capaz de produzir a
comunicacdo. Este “codigo” compartilhado que permite discretizar os contetidos
apresentados em fluxo é construido por uma préxis enunciativa (FONTANILLE, 2007, 271-
274) que remete a um fazer resultante de um regime de interagdo que se estabelece pela
“programacdo”, termo de matriz sociossemiética postulado por Eric Landowski (2009),
conforme trataremos mais adiante, e que difere semanticamente de programacdo de
televisao, fluxo de programacao, etc.

Importante ressaltar que a organizacdo de contetdos no fluxo televisivo forja condutas de
producdo e préticas de consumo que sdo alteradas com a chegada da digitalizacdo. Os meios
de comunicacdo de massa que estruturaram sociedades midiatizadas ao longo do século
passado estdo diante agora do estabelecimento de outro ecossistema de comunicacéo.
Assistimos a uma transformacdo na configuracdo desses meios enquanto dispositivos de
comunicacdo. Isso porque, todos sdo atingidos em seu modus operandi, pelas novas logicas
de producdo e consumo introduzidas a partir das tecnologias da convergéncia (VILCHES,
2003; JENKINS, 2008; SCOLARI, 2009). Nesse artigo nos limitaremos discutir aspectos
relativos a producdo de uma experiéncia interativa.

Partindo da premissa de que producdo televisiva na contemporaneidade s6 pode ser pensada
na perspectiva da digitalizacdo dos meios, com seus dispositivos interativos, novas
plataformas de circulacdo, novas logicas de distribuicdo e comercializacdo, como operar
com a questdo do fluxo de transmisséo, seja direta ou de programas gravados? Como as
caracteristicas dos dispositivos digitais irdo incidir na formatacdo dos programas e nas
formas de veiculacdo, considerando a permanéncia da ldégica de disponibilizacdo de
conteddos em fluxo? Como a mobilidade, a portabilidade e a interatividade, serdo
exploradas, uma vez que a producdo de contetdos ndo podera ser indiferente a essa
realidade tecnoldgica?

Sabe-se que a distribuicdo de conteudos em aparelhos moveis e portateis introduz outros
modos de recepgdo, apontando para uma maior individualizagdo nos modos de fruigéo.
Desdobramento disso pode vir a ser a hipersegmentacdo dos conteudos, motivado por essa
caracteristica. Para Carlos Ferraz (2009), com a mobilidade e a interatividade cada usuario
pode receber conteldo orientado e adaptado a suas preferéncias pessoais. No caso da TV

movel, ja com canal de retorno para a interatividade disponivel via telefonia celular.
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Assim, talvez a organizacdo dos contetudos em grade de programacdo sintonizada com a
temporalidade das acGes cotidianas das sociedades onde as emissoras estdo inseridas passa
a ndo fazer mais tanto sentido como na televisdo analdgica e generalista das primeiras
décadas de popularizagdo do meio, conforme descreve Wolton (2003). Por outro lado,
programas que atualmente atendem as demandas de nichos de telespectadores, por exemplo,
aqueles que estdo em transito, podem representar grandes perspectivas de geracao de novos

formatos e modelos de negdcios.

Interatividade e processos produtivos: reprogramando a programacao

Todas as possibilidades de novos arranjos comunicacionais, entre 0s quais destacamos a
interatividade, demandam, portanto, o redesenho dos sistemas produtivos e de acesso aos
contetdos. Em Interacciones arriesgadas (Landowski, 2009), sdo descritos e trabalhados os
quatro regimes de interacdo, diferentes entre si, na perspectiva da teoria do sentido. O autor
ndo analisa os regimes isoladamente, mas em conjunto, formando o que considera um
sistema. E é esse quadro tedrico que nos permitird problematizar a questdo da producdo da
interatividade na televisdo e as caracteristicas de sua ocorréncia em um dispositivo no qual
o fluxo é caracteristica constitutiva do meio.

Sendo a forma de producéo e recep¢do dos conteddos devidamente programados, contém
aquelas regularidades préprias de um regime seguro, sem desvios, no qual um sujeito se
molda a um sistema organizado e pré-estabelecido. No escopo da sociossemidtica o termo
“programacéo” se refere a um dos regimes de interagdo formulados por Landowski em
Interacciones arriesgadas (2009), no qual apresenta a base tedrica para pensar “as maneiras
de construir as relagcbes do sujeito com o mundo, com 0 oOutro ¢ consigo mesmo”
(LANDOWSKI, 2009, p. 17). Partindo das definicbes classicas dos regimes de
programacéo (principio de regularidade) e da manipulagdo (principio de intencionalidade),
0 autor propde duas operacdes opositivas: o regime de acidente (principio de azar) e o de
ajuste (principio de sensibilidade). O que pressupde o regime de programacao € “o registro
das interacbes embasadas em um ou no outro e nos principios da regularidade causal e
social” (LANDOWSKI, 2009, p. 23). J& o regime de manipulacao, regido pelo principio da

intencionalidade, tem em seu nucleo a problematica do “fazer fazer”, sendo que deve se
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estabelecer um acordo entre o0 manipulador e 0 manipulado no qual a razéo da manipulagéo
pode ser considerada em Gltima instancia de ordem econdmica.

Reside nas estratégias discursivas o estabelecimento de contratos que levem o enunciatario
a estar motivado a realizar a agdo de interagir. O regime de programacdo deve estar
articulado também a manipulacdo, de modo que o regime de interacdo proprio da adaptacéo
de um sujeito a um objeto, no caso da programacdo, seja regido pelas estratégias de
manipulacdo obtendo do actante telespectador a co-participacdo por meio da persuasdo.
Nosso interesse aqui € verificar como as estratégias discursivas voltadas a permitir a
interatividade introduzem novas rotinas de producéo, conforme veremos adiante.

Pelo fato do objeto em andlise ndo ser veiculado, ndo é possivel avancar na analise dos
regimes de interacao relativos ao ajustamento e ao acidente. No regime de acidente, no qual
0 azar constitui seu principio, Landowski afirma ser o mesmo fundamentado no risco, no
sem-sentido e na imprevisibilidade. Em relacdo ao regime de ajuste, considera que
comporta mais riscos em comparagdo aos regimes anteriores, pois a relagcdo entre os atores
se passa em uma perspectiva muito mais ampliada em termos de cria¢do de sentido. Esse
regime esta fundamentado no fazer sentir, pois pressupde que o co-participante, com o qual
interage, seja tratado como um actante sujeito de pleno direito e ndo com um
comportamento estritamente programado, qualquer que seja sua natureza actorial. Essa
interacdo se embasa no fazer sentir e no contagio entre sensibilidades com a caracteristica
do ser sentido. Outro atributo do regime de ajuste € o comportamento imprevisivel do ator
com o qual se pretende interagir. Mas essas sdo questdes a serem desenvolvidas em outro
trabalho.

Interatividade em Animecos

O projeto Animecos é uma producdo de doze episodios de desenho animado interativo. De
caréater cultural e educativo e voltado ao publico infantil, foi idealizado para ser exibido pela
TV Unesp quando entrar em operacdo a transmisséo digital com exibigéo interativa e para

dispositivos moveis. Conforme dissemos em outro trabalho,

a TV Unesp, enquanto emissora de uma instituicdo de ensino e pesquisa, se coloca
como lugar de investigagdo e experimentacdo nas areas de comunicagdo, ciéncias da
computacdo e ciéncias da informagdo com foco no aprimoramento cientifico capaz de
apontar caminhos para a comunicacio na sociedade da informacdo (MEDOLA, 2011,
p.11)
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Desenvolvido no @mbito da pesquisa por funcionarios da TV Unesp, em parceria com
mestrandos do Programa de Pds-Graduacdo em Televisdo Digital: Informacdo e
Conhecimento da Unesp, o projeto Animecos procura encontrar solugdes para o desafio de
produzir conteddos interativos que observem as caracteristicas do dispositivo televisual,
notadamente a transmissdo em fluxo, ao mesmo tempo em que a nova televisdo também
demanda solucBes para dispositivos com outras caracteristicas, como telefones mdveis,
computadores, tablets..., por onde vdo circular os conteudos audiovisuais. Parte-se da
premissa de que os aplicativos interativos ndo podem comprometer a continuidade de
sequéncias articuladas para a produgdo de um todo de sentido televisivo, sob pena de
favorecer a dispersdo para outros contetdos. Além disso, outro ponto de atencdo é
considerar que os aplicativos interativos s6 modalizam o enunciatario a interagir quando
intrinsecos ao contetdo.

Sendo a TV Unesp uma emissora educativa, o projeto tem por objetivos, além de
desenvolver experimentacdes de linguagem audiovisual que integrem o0s suportes
multimidiaticos, também procurar suprir a demanda de produtos televisivos voltados para
as criancas na faixa etaria de quatro a dez anos, apresentando contetdos culturais integrados
em novas plataformas e com linguagens contemporaneas. Outro aspecto relevante € a
possibilidade de fomentar a producdo de animacdo grafica em um municipio situado fora
dos eixos hegemdnicos de producdo audiovisual, contribuindo para a regionalizacdo da
producdo cultural por meio da formacéo e do desenvolvimento de um sistema de produgao
no campo audiovisual.

O projeto® de produto formulado pela TV Unesp ressalta que atualmente a programacéo
infantil das emissoras de TV se concentra na exibicdo de desenhos que, em sua maioria, ndo
trazem tematicas de carater cultural da regido onde ele é transmitido e que os programas
infantis estdo cada vez mais se distanciando de um conteido que alie entretenimento
educativo. A proposta do Animecos € suprir esta demanda de desenho animado infantil com
0 universo ladico através das tematicas ecoldgicas e culturais do cerrado. O enredo traz
quatro animais que vivem nesse habitat — Dudu, Tuta, Guarana e Guigo — e que fazem parte

da narrativa na qual discutem temas relevantes de maneira descontraida e de facil

% A redagdo final do projeto idealizado a partir da disciplina Producéo Multimidia, ministrada pelo Prof. Dr.
Marcos Américo, do Curso de Comunicagdo Social — Habilitagdo em Radialismo, foi realizada pelos
produtores da TV Unesp, Licinia de Freitas lossi e Leonardo Enrico Schimmelpfeng, sob minha superviséo.
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entendimento para as criangas, abordando assuntos como o cuidado com as florestas,
reciclagem, cadeia alimentar, poluicdo das aguas entre outros.

O objeto aqui discutido é ainda um piloto e ndo estd disponivel para acesso. Diante da
limitacdo de espago para a submissdo deste paper, o leitor fica prejudicado para 0 acesso ao
contetdo do desenho. Procuraremos suprir em parte esta deficiéncia fazendo a seguir um
breve relato do episddio piloto, tentando recuperar 0s momentos em que a interatividade é
proposta.

O episodio piloto é sobre as queimadas nas matas e suas consequéncias nocivas a0 meio
ambiente atingindo, sobretudo, as plantas e animais que vivem em seu habitat natural. Um
fésforo aceso cai inadvertidamente no cerrado e isso da inicio a um incéndio colocando em
risco de destruicdo o lugar onde vivem Dudu, Tuta, Guarana e Guigo, um tamandué-
bandeira, um tatu-bola, um lobo-guard e um sagui, respectivamente, animais naturais do
cerrado. O contrato proposto pelo enunciador ao enunciatario é de recuperar os objetos
perdidos pelos personagens durante a fuga do cerrado em chamas. Esse acordo é
manifestado no inicio com a apresentacdo de Guigo, 0 sagui que introduz a temaética e
explicita as regras da brincadeira na qual o telespectador ird ajudar os personagens
antropomorficos e infantis.

Conforme correm, perdem objetos como pente, mamadeira, etc. Além de ver os objetos
caindo, o telespectador recebe sinal sonoro de que é momento de clicar no seu controle
remoto para recuperar o objeto do animal. O fluxo da narrativa ndo é interrompido e ao
final o telespectador-interator podera conferir o resultado de sua pontuacédo e verificar em
que media conseguiu ajudar os animais do cerrado a preservarem seus objetos. Trata-se de
uma narrativa que se ndo contar com a participacdo do telespectador transcorre sem
prejuizo. Ao mesmo tempo € uma brincadeira, um jogo, que testa a agilidade e coordenacao
da crianca, mas transcorre em fluxo enquanto uma organizacao de sequéncias, independente
dos diferentes desempenhos, preservando assim a narrativa televisual.

Do ponto de vista da producdo, a interatividade que propde o desenho é estruturada a partir
da integracdo dos processos de producdo televisuais com 0s recursos e procedimentos
proprios da area de sistemas de informacdo, com suas linguagens de programacao, e
também do design grafico, responsavel pela geracdo das interfaces dos aplicativos
interativos. A insercdo dessas areas no processo produtivo dos conteldos televisivos

interativos introduz novos elementos impondo a necessidade de “re-programar”, no sentido
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proposto por Landowski, ou seja, estabelecer e compartilhar outras regularidades nas
condutas e procedimentos relativos as etapas de producao.

Vejamos algumas dessas novas regularidades. A primeira mudanca incide ja na concepcao
do produto. A interatividade sO tera sentido se integrada ao contetdo. Assimilada essa
necessidade, as adequacdes passam a exigir novos procedimentos dos setores ligados a
producdo. O fato de ter que interagir com um setor de programacdo de linguagem de
computacdo como o Ginga, middleware utilizado para dar suporte ao desenvolvimento de
aplicacdes interativas na TV Digital brasileira, é bastante significativo, assim como a
insercdo do design gréfico, outro sujeito da enunciacdo que passa a ser integrado ao
processo produtivo e que devera atentar para questfes de usabilidade e em grande medida
para a eficiente comunicabilidade do aplicativo.

A “re-programagdo” do sistema de producdo de contedos interativos atinge a elaboracéo
de roteiros, providéncias e etapas de produgéo, inaugurando novos desenhos nos processos
produtivos. O desenvolvimento do prototipo deve ser acompanhado pelo diretor que terd
que articular a atuacdo de produtores, designers, programadores de Ginga... A partir da
demanda do roteiro, cabe ao design trabalhar no mapa do aplicativo que ird guiar o trabalho
do programador. Operar de forma conjunta para a construcdo do desenho do mapa do
aplicativo é necessario também em funcao de eventuais limitagdes no decorrer do processo.
Este € apenas um exemplo de como novas regularidades estdo sendo introduzidas nos
processos produtivos em funcdo da convergéncia dos suportes. Transformando os modos de
construcdo dos conteudos para TV digital, seus reflexos ja estdo presentes também na
recepcdo “re-programando” os modos de fruicdo. Mas este é tema pra ser analisado por

ocasido da veiculacao de Animecos.

Consideracoes finais

Procuramos mostrar que os desdobramentos de um conteldo interativo circunscrevem ndo
apenas novos processos produtivos, mas a experiéncia de fruicdo, uma vez que a
convocacdo da atencéo ¢ aquela do olhar concentrado. O fluxo permanente de veiculacédo de
contetidos na grade de programacéo da televisdo analdgica permite & audiéncia variages no
nivel de atencdo do telespectador. A observacdo do telespectador, comprometida e

interessada no conteddo apresentado, ndo € uma constante. Ha periodos de distensao, no
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qual o aparelho de TV permanece ligado, mas sem despertar o interesse do telespectador
(FISKE, 1992). Exemplo disso séo a sonorizacdo e a vinheta do plantdo de jornalismo da
Rede Globo, quando interrompe a programacdo para chamar a atencdo para o contetdo a
seguir. Diante da vinheta do plantéo, o telespectador volta a imprimir um olhar concentrado
a espera de uma informacdo pautada pelo imediatismo, pelo ineditismo e pelo interesse
jornalistico.

Considerando o fluxo televisual e a concorréncia dos estimulos do meio ambiente onde
ocorre a fruicdo, podemos afirmar que ao longo de décadas foram firmadas regularidades
que definiram os modos de fruicdo televisiva. Dessa forma, um conteldo interativo imp6e
um grande desafio: a0 mesmo tempo em que as estratégias enunciativas devem corroborar
para captar a atencdo do telespectador/interator, devem também permitir a fruicdo do
conteudo em fluxo. Por fim, a interatividade pressupde producdes que promovam a imersao
do telespectador e sejam elaboradas de modo a estabelecer um contrato fiduciario no qual a
participagdo do enunciatério resulte verdadeiramente em producéo de sentido.

11



?/Q 5% Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
INTERGOM XXXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag¢do — Fortaleza, CE—3 a 7/9/2012

Referéncias Bibliograficas:

CARLON, Mario. Sobre lo televisivo: dispositivos, discursos y sujeitos. Buenos Aires: La
Crujia. 2004.

CASETT]I, Francesco. Communicative situations: the cinema and television situation. In:
Semiotica, 112-1/2, 1996.

FAUSTO NETO, Antonio. Enunciacdo jornalistica entre dispositivo e disposicdo. In:
LEMOS, André, BERGER, Christa e BARBOSA, Marialva (orgs.). Narrativas midiaticas
contemporaneas. Porto Alegre: Sulina, 2006.

FECHINE, Yvana. Televisao e presenca: uma abordagem semidtica da transmissao direta.
Sdo Paulo: Estacdo das Letras e Cores, 2008.

FERRAZ, Carlos. Analise e perspectivas da interatividade na TV digital. In: SQUIRRA,
Sebastido e FECHINE, Yvana (orgs.). Televisdo digital: desafios para a comunicacao.
Porto Alegre: Sulina, 20009.

Fiske, John. Television culture. London: Routledge, 1992.

FONTANILLE, Jacques. Semiética do Discurso. Trad. Jean Cristtus Portela. Sdo Paulo:
Contexto, 2007.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. Trad. Susana Alexandria. S&o Paulo: Aleph,
2008.

LANDOWSKI, Eric. Interacciones Arriesgadas. Trad. Desiderio Blanco. Lima: Fondo
Editorial, 2009.

MACHADO FILHO, Francisco. TV digital aberta no Brasil: desafios e tendéncias. Tese de
Doutorado. Sdo Bernardo do Campo: Universidade Metodista de Sdo Paulo, 2011.
MEDOLA, Ana Silvia. Producio e estética dos contetidos televisivos em ambiente de
convergéncia: o caso da TV UNESP. In: Anais do XXXIV Congresso Brasileiro de Ciéncias
da Comunicacao. Recife, 2011.

SCOLARI, Carlos Alberto. Ecologia de la hipertelevision. Complejidad narrativa,
simulacion y transmedialidad em la television contemporénea. In: Televisdo digital:
desafios para a comunicacdo. (Orgs.) Sebastido Squirra e Yvana Fechine. Porto Alegre:
Sulina, 2009.

VILCHES, Lorenzo. A migracdo digita., Trad. Maria Immacolata Vassalo de Lopes. Sao
Paulo/Rio: Ed. PUC-Rio, Ed. Loyola, 2003.

WILLIAMS, Raymond. Television: technology and cultural form. Nova York: Schoken
Books, 1975.

WOLTON, Dominique. Internet, e depois?Uma teoria critica das novas midias. Trad.
Isabel Crossetti. Porto Alegre: Sulina, 2003.

XAVIER, Ismail (org.). O dispositivo cinematografico como instituicdo social (entrevista
com Christian Metz). In: A experiéncia do cinema: antologia. Rio de Janeiro:
Graal/Embrafilme, 1983.

12



g 5% Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
INTERGOM XXXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag¢do — Fortaleza, CE—3 a 7/9/2012

13



