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Resumo

Buscaremos neste artigo discutir a identidade sabja a uma atividade bastante
controvérsia: o MMA, sigla em inglés para Artes Mais Mistas. Nossa discussao sera
pautada pela amplitude de olhar, buscando conieduao fendmeno tanto em seus
aspectos ludicos (como jogo por exceléncia) quantoseus aspectos mais associados a
configuracdo da economia e da cultura de uma sagedpautada pela nocéo de
globalizacdo. Acreditamos que a valorizacdo detobjee pesquisa antes considerados
“menores” torna-se premente para a melhor compéieedss rumos e caminhos de nossa
sociedade contemporanea que, essencialmente, elegptendida pelo aumento dos fluxos
informacionais e pelo entrecruzamento de cultunéssaconsiderado impossivel.
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Introducao

O surgimento repentino de qualquer fenbmeno hursanpre causa uma espécie
de atordoamento naqueles que deparam-se com ddeitost carentes e afoitos por
explicacdes, por entendimento e compreensao, fest@sienos nos impulsionam a refletir.
Acreditamos que um destes objetos que surge deafoetativamente abrupta na grande
midia (mas ndo somente nela) € o MMA, sigla emémghara Artes Marciais Mistas.

Agressivo e violento, muitas vezes sangrento eadgso, o MMA surge como um
esporte/espetaculo de alta insercdo midiatica éaldoBuscaremos neste artigo nos
distanciarmos de uma visdo maniqueista sobre am@assgue o considera uma atividade

absurda a ser combatida ou, por outro lado, unvadatie a ser incentivada. Para tanto,
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Comunicacao, Intercom 2012.
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* Sem grandes rigores estatisticos, mas apenas@acdorar Nosso argumento sobre o crescente sstere
midiatico dado ao MMA, buscamos no site do jornaFdlha de Sdo Paulo o nimero de citacBes feitas ao
esporte, seja em noticias ou artigos, no period@0®d® a 2012. No ano de 2009 foram feitas apenas 2
referéncias ao esporte. J4 em 2010, o numero spdoa 7. Em 2011 pudemos encontrar 103 excertos
jornalisticos sobre o tema. No ano de 2012, atié& d4l de marco, as referéncias ao esporte forar@dtto
dado interessante é fornecido pelo site do prdgR€, que diz que suas transmissdes chegam a 1d@spai
traduzidas em 20 linguas diferentes. Fomtig://www.ufc.com/discover/ufc/index
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focar-nos-emos nas representacdes identitariascaiiips a atividade, tanto num aspecto
mais geral quanto em alguns de seus pontos magsiéeps.

Para tanto, torna-se premente uma breve contezdgab da trajetoria de
surgimento e consolidacdo da atividade.

Antes de mais nada, vale explicitarmos aqui que eocyrso historico que
apresentaremos a seguir € o que diz respeito mtajamente ao UFC — The Ultimate
Fighting Championship, considerado o maior campieodeste seguimento. Tal ressalva €
importante por alguns motivos: primeiramente, poakemizer com grande seguranca que
0S combates com “poucas regras’” ndo sao excludeiden MMA. Retomaremos esta
questdo a seguir. Aléem do mais, diversos campesnaigto parecidos com as atuais
configuracdes do MMA existem ha um bom tempo naianiaundial. Portanto, antes de
mais nada, precisamos voltar nossa atencao pamraderisticas que se mantém ao longo
do tempo e, por outro lado, buscar as caractexssticie tornam este fenbmeno diferente
daqueles que o antecederam.

Segundo Philippe di Folco, as lutas sdo encontrdesde os tempos mais remotos,
tanto em textos miticos quanto em documentos is&rTais exemplos sdo ilustrados na
briga biblica entre Cain e Abel, no “O épico deg@ihesh” e em muitos outros. Além do
mais, tais combates eram frequentes no Egito d@&ana india Antiga e na Grécia, ndo
como batalhas objetivadas, voltadas para a defesarmuista de bens materiais/politicos,

mas sim como ritos de passagem. (DI FOLCO, 2007).

Although combat, both close (wrestling) and aphix{ng), is closely

regulated today, there was certainly a time it wasiral and free, bare-
handed, between two people of the same gender. &ommtone of the

first sports practiced in every civilization. Evethnic group in the world
has developed one or more unique forms of singlebeatd. Even today,
highly industrialized societies are still drawnstach forms of combat that
combine ancient, ethnic rituals with the desiréetdoose, as reflected in
the growing number of clubs and the appearancaimfenous treatments
of the subject (films, matches, video games, e(®).FOLCO, 2007, p.

10)

Sucessor em linha direta do antigo Vale-Tudo pradwmem terras brasileiras pela
familia Gracie nos idos de 1920, o MMA atual édrde uma trajetoria de altos e baixos,

em alguns momentos mais “subterranea” e, em outosbendo grande atencao por parte

® Em artigo anterior exploramos melhor o aspecttieo da atividade. Ver
http://www.intercom.org.br/papers/nacionais/2014uraos/R6-0936-1.pdf
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das midias. A criacdo do UFC — The Ultimate Fight®hampionhip, no ano de 1993, é
considerado um marco para este esporte/espetdoidi@lmente, o UFC era um torneio
que buscava promover lutas entre atletas oriunéodiferentes escolas marciais e fora
inicialmente pensado como espetéaculo a ser veiowad TV fechada nos EUA. Ele tinha
forte apelo para o inusitado e para o bizarro (sigke tendo sido sugerido como nome do
evento o titulo Guerra dos Mundos) e muito maiassemelhava a um “freak show” do que
a um campeonato esportivo. Nao havia categoriaped®, 0 uso de luvas ndo era
obrigatério e as regras eram praticamente inexesercom pouquissimas restricbes a
golpes perigosos. Seu slogan inicial, inclusive, ‘Brhere are no rules!” (Nao existem
regras!). Para Rorion Gracie, um de seus mais pneete fundadores, seu objetivo inicial
era o de provar a superioridade do Jiu-Jitsu Ieiesifrente a outras artes marciis.

Apesar do relativo sucesso inicial, a marca UFQ@ja concepcéo e parte de suas
acOes eram propriedades de Rorion Gracie, filhHel® Gracie, considerado um dos pais
do Jiu-Jitsu Brasileiro (BJJ — Brazilian Jiu-Jitsm inglés) - comeca a entrar em declinio,
principalmente por pressdes politicas encabecaslaseptdo senador e futuro candidato a
presidéncia dos EUA, John McCain, que baniram assinissées do evento em diversos
estados americanos.

Objetivando tornar-se mais aceito e palatavel, «C rassa por uma série de
reformulacdes com o intuito de atenuar sua viokrcdistanciar-se da imagem de rinha
humana. Para tanto, em 2001, um conjunto de 3agegsob o titulo de Unified Rules of
MMA - é aprovado perante a Comisséo Atlética deaday nos EUA, o que, teoricamente,
elevou o0 MMA & categoria de espofte.

A entidade, cujo valor de mercado era estimado gmoxanadamente 2 milhdes de
dolares em 2001, data de sua venda para a empuffaa topriedade dos irméos Frank e
Lorenzo Fertitta, empresarios do ramos de entretmio e cassino em Las Vegas,
atualmente € considerada uma das mais rentdvetesdmmo mundo esportivo, cujo valor

atual estimado orbita na casa de 1 bilhdo de ddlare

® Documentario: The Ultimate Gracie. Disponivel eimttp://www.youtube.com/watch?v=_ajoMJelcNO >
Acesso em: 04/03/2011

" Segundo Valter Bracht, os esportes foram gestanlsgio da cultura Vitoriana Inglesa. “No seu
desenvolvimento consequente no interior destarajltuesporte assumiu suas caracteristicas bagieas,
podem ser sumariamente resumidas em: competigétinrento fisico-técnico, record, racionalizac¢éo e
cientificizacdo do treinamento. Guttmann (1979ntdieou sete caracteristicas basicas: 1.seculgiza
(Weltlichkeit); 2. igualdade de chances; 3. espizeigdo dos papéis; 4. racionalizacdo; 5. buraagéio; 6.
quantificacdo; 7. busca do record.” (BRACHT, 200314)
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Feita esta breve apresentacdo da historia “ofidal’criacdo do MMA, podemos
agora prosseguir com a nossa investigacdo, buscemupreender, afinal o que este
esporte/espetaculo significa e de que forma elgnéfisado por uma cultura pautada cada
vez mais pelo entrecruzamento espaciotemporalfdanacéo, no que consideraremos sem

grandes preocupacdes de nomenclatura, uma cultlraligante.

Sobre a importancia dos jogos e dos esportes na stituicdo da cultura

Presentes nas mais diversas culturas, nos maier#s periodos historicos, 0s
jogos séo, talvez, umas das “entidades” mais reptativas da forja identitaria humana.

Ora considerados de suma importancia, ora consideraneros elementos de
distracdo e sem importancia para a vida “real’,jagos trazem dentro de sua logica
liberdade, regras, prazer, distensao e divertimeadomesmo tempo em que criam um
ambiente de tenséo e imprevisibilidade.

Um dos primeiros autores e analisar 0s jogos popusma essencialmente cultural,
Johan Huizinga, no final da década de 1930 em Be&a keminal Homo Ludens,
identificara na propria dindmica do jogo o momeimdaial de todas as estruturas
constituintes do que concebemos como cultura.

Isso ndo significa, como ele mesmo deixa claro, @uapulso ao jogo seja algo
instintivo, bioldgico, j& que, mesmo quando os anbrincam, € nitidamente observavel
uma série de valores outros que ndo aqueles ligadosa relacdo causa/efeito. Para ele, o
prazer observado no ato de brincar dos animaisgioaseriedade, a tensdo e a distenséo
propiciados pela atividade reservardo ao jogo setarntiamento pleno do mundo

biolégico.

Como a realidade do jogo ultrapassa a esfera @gahtichana, é impossivel
gue tenha seu fundamento em qualquer elementanedciaois nesse caso,
limitar-se-ia a humanidade. A existéncia do jogo eéta ligada a qualquer
grau determinado de civilizacdo, ou a qualquer €pg&o do universo. Todo
ser pensante é capaz de entender a primeira wigtab Gogo possui uma
realidade autbnoma, mesmo que sua lingua ndo posstermo geral capaz
de defini-lo. A existéncia do jogo € inegavel. givel negar, se se quiser,
quase todas as abstracdes: a justica, a belezzrdade, o bem, Deus. E
possivel negar-se a seriedade, mas nao o jogoZ(NGIA, 2000, p. 6)

Partindo desta concep¢do, mesmo que possamosddisaiela no que tange a

existéncia anterior ou ndo do jogo em relacdo &stitaicdo social, de fato é dificil
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negarmos a capilaridade dos jogos que, por meisudelégica amplamente sensivel e
passivel de compreensédo por basicamente todasltasasupode ser considerado como
uma constante antropoldgica (em suas formas megradas, pensadas pelo aspecto do
prazer no caso dos animais, por exemplo, pode astnm ser considerada uma constante
supra-antropoldgica).

Isso ndo significa que as formas em que 0s jogosasefestardo sejam as mesmas
em todas as culturas, ndo é esta a questao, magisjrenquanto estrutura, seus elementos
sdo prontamente identificaveis nas mais variadaslatles lidicas.

Outro importante autor que debrugou-se sobre ari@paa dos jogos como fator
cultural foi o francés Roger Caillois (1990). Enu $®ro “Os jogos e os homens”, o autor
classifica-os em quatro categorias basicas, agompeticdo), alea (sorte), mimicry
(simulacro) e ilinx (vertigem), sendo que estas@atias sdo permeadas ora por um espirito
mais livre, mais “solto” (paidia), ora com maior rda civilizacional, mais
institucionalizados e mais formalizados (ludus).

Caillois ressalta a importancia social dos jog@nds estes importantes chaves
interpretativas da cultura, conceito este — o daur@u- que deve ser entendido como o
conjunto de praticas estabelecidas tanto sociabmgnando individualmente. Como nos
lembra Caillois, 0 jogo pressupde a existéncia meoutro, seja um oponente, seja um
observador, ou mesmo um “tu” projetado pelo “eu” jdgador, fazendo com que a

atividade ludica ganhe ares valorativos reconhsquta comunidade.

Assim, as diferentes categorias do jogo, o agom dedinicdo), aalea a
mimicry, oilinx, pressupdem a companhia, ndo a solidao (...) Gadadas
categorias fundamentais do jogo apresenta assiettaspsocializantes que,
dada a sua amplitude e estabilidade, adquiremtalidei cidadania na vida
coletiva. Para @gbn essa forma socializada €, essencialmente, o despo
ao qual ha que acrescentar realizacdes adulterqdasinsidiosamente
misturam o meérito e a sorte, como 0s jogos radiof&e os concursos
promovidos pela publicidade comercial; paralaa s&o os cassinos, as
corridas, as lotarias nacionais e a variedade glasjgeridos por poderosas
sociedades de apostas muatuas; panaacry, as artes do espetaculo, desde a
Opera as marionetes e aos fantoches e, de uma foaisaambigua, ja
orientada para a vertigem, o Carnaval e o bailendscaras; para itinx,
enfim, os arraiais, as festas ao ar livre e asi@easnuais e ciclicas de festa
e alegria populares.” (CAILLOIS, 1990, p. 62)

Para endossar a nossa argumentacdo no sentido latezaraos jogos como

importantes chaves elucidativas de uma culturag agui lembrarmos rapidamente da



?335% Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao

anos

INTERCOM XXXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagio — Fortaleza, CE—3 a 7/9/2012

descricéo realizado por Clifford Geertz (1989) sadbibriga de galos em Bali. Na descricao
densa oriunda de seus estudos antropolégicos adl@— pautados por um olhar imersivo
e interpretativo — Geertz antes de falar do jogoppamente dito, buscara entender a
relacdo que os individuos daquele pais estabeleoemseus galos. Numa cultura onde ter
um comportamento considerado “animalesco” é umasg@r@ssao considerada até maior
que o incesto, onde os bebés sdo proibidos deiemgapara ndo lembrarem animais, e
atos simples como comer e excretar — consideragss‘guase obscenos” - sao feitos de
forma rapida e particular com o intuito de “evitgtialquer remissdo a uma conduta mais
préxima da animal, a idolatria reservada aos gplmeria num primeiro momento soar
como incoerente.

Os animais na cultura balinesa, segundo Geertzasfmamente relacionados a
ideia de mal, muitas vezes associados a demonpezes de desestabilizar e destruir a
comunidade. No entanto, eles sdo mais do que Asdorte relacdo estabelecida pelos
membros da comunidade de jogadores com seus galegrdade, diz muito mais sobre a
animalidade humana do que a do galo. Aos galostamwiezes € atribuida uma forca
basicamente masculina (segundo Geertz, Batesorad &8€é mesmo atribuiram aos galos a
ideia de um pénis, j& que os balineses tém umaepg&o do corpo como constituido de
partes separadas, autbnomas), uma concepc¢ao iatgfie conduz as ideias de “heroi”,
“guerreiro”, “campedo”, “homem de valor”, “candidgbolitico”, “solteiro”, “dandi”, “Don
Juan” ou “cara durdo” (GEERTZ, 1989, p. 189) Seaskim,

Na briga de galos, o homem e a besta, o bem e ,conegjo e o id, o poder
criativo da masculinidade desperta e o poder degirwla animalidade
desenfreada fundem-se num drama sangrento decbdédade, violéncia e
morte. (GEERTZ, 1989, p. 191)

No entanto, para além deste carater mais “brutohriga de galo tem como
consequéncias a disputa e a “publicizacado” do std¢useus membros perante seus pares,
gue ocorre por meio das apostas, sejam elas fpébs donos dos galos ou pelos
expectadores. O que estd em jogo ndo é o dinhaiapaksta em si (que muitas vezes chega

a valores altos para os padrbes da ilha), mas s@foo social da aposta.

E justamente nos jogos frivolos, naqueles que gamolpequenas somas de
dinheiro, que os acréscimos de dinheiro sdo sirgomais proximos da
utilidade ou da falta de utilidade, no sentido comwéao-expandido, de
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prazer e sofrimento, felicidade e infelicidade. Nmgos profundos, onde as
somas de dinheiro sdo elevadas, estd em jogo maii® do que o simples
lucro material: o saber, a estima, a honra, a dagie, o respeito — em suma,
o status embora em Bali esta seja uma palavra profundarentida. Ele
estd em jogo simbolicamente, poisstatusde ninguém é alterado pelo
resultado de uma briga de galos (além de uns potaesss de jogadores
viciados arruinados); ele € apenas afirmado oultathy e assim mesmo
momentaneamente. Entretanto, para os balineses, @arquais nada
proporciona maior prazer do que uma afronta featéodma obliqua, ou nada
€ mais doloroso do que uma afronta recebida de afoohliqua —
principalmente quando estdo assistindo conhecid@sias, € que nao se
deixam enganar pelas aparéncias — tal drama éadwafirofundamente.
(GEERTZ, 1989, p. 199)

Fomos até Bali para, agora, voltarmos nosso olaex p ponto chave da discusséo
proposta neste artigo: a identidade subjacentevadate MMA. Isso significa que a
abordagem que empreenderemos sera pautada, antemislenada, pela tentativa de
contextualizar a atividade como significante de urpanunidade, no nosso caso, uma
comunidade que comeca a se forjar em ambito gpigllonge de ser homogénea e talvez

justamente por conta disso, busque de alguma foriarauma identidade comunal.

A busca de identidade na era da globalizacdo dasmanicacdes

Podemos dizer aqui, sem nos apegarmos muito a niiogia, mas sim as
caracteristicas do fenbmeno, que estamos caminharnssos largos para a criagcao de
uma virtualidade (entendida aqui no sentido de ipiislade) comunicativa global. Isso
guer dizer que, mesmo que queiramos negar, estanti@do em contato cada vez mais
constante com tecnologias de informacdo e comuiicagque nOS permitem o
reconhecimento da possibilidade de existéncias ®rdeas de ser que antes nem sequer
eram cogitadas. Vivemos um alargamento da poskilidi de contato entre as culturas.
Possibilidade esta que podera ou nao ser efetmaddecorréncia de uma série de ajustes
finos entre condicdes de producdo material, desac@s ferramentas, de dominio e
reconhecimento da nova dinamica tecnoldgico-conagional colocada, da imposicédo das
instituicbes, e mesmo das vontades subjetivas nmaaigigadas aos individuos e
comunidades.

Como nos lembra Armand Mattelart (1994 ; 2002)ags$sansformacdes pelas quais
0S meios de comunicacdo passaram para se comstittdrs quais os conhecemos hoje, foi

um processo fortemente atrelado as ideias imperaeteacionalizacao e progresso forjadas
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no iluminismo e levadas a cabo pelos Estados eemapr Os meios de comunicacdo de
massa e, mais posteriormente, 0os meios de coménicEgmentados (se € que podemos
concebé-los desta forma) possuem em sua génesdaaleae expandir, expansao esta que
tem na nocédo de fluxo seu principal sustentacdlocd=de informacgdes e capital, capaz de
percorrer todo o globo ao mesmo tempo, dando-oioragem de totalidade e um relativo
controle.

Concordamos com Mattelart no que tange a mund@@@zada economia, as
estruturas do sistema e as forcas motrizes da &&pata comunicacdo, no entanto, resta
buscar entender quais sdo 0s usos, as praticaglatas tanto individuais quanto coletivas
desencadeadas pelo contato com este siayos quo

As linhas interpretativas e ideoldgicas que sefieam a partir desta constatacao —
a de uma mundializac&o da possibilidade de comeéiica séo varias, ora pendendo para o
deslumbre, para a euforia frente ao novo mundo asilplidades, ora pendendo para
evidenciar o aumento das desigualdades e a digésoldgs antigos modos de vida, das
culturas antes bem delimitadas e estabelecidagjtaapio as mazelas do capitalismo
globalizante.

Assumiremos aqui que o processo de globalizacden#tco e homogéneo, mas
sim multifacetado. De um lado temos o crescimen®fllixos de informacgéo e de capitais,
de aumento da producado e circulacdo de mercademasivel global e, por outro lado,
temos também um aumento da concentracdo de poderegrandes conglomerados
mundiais que aumentam a desigualdade da distribuigasta producdo global.
(HOBSBAWM, 2000)

Deixando um pouco de lado os aspectos econémiczsavidentes e partindo para
uma compreensdo da significacdo e da identidadendosduos e comunidades que sao
perpassados pela globalizacdo, como nos lembrat $4al, a ampliacdo das fronteiras
sensiveis individuais e coletivas, em linhas gergisrmite a identificacdo de dois
movimentos basicos: a tradicdo e a traducdo. Agirarequivaleria a busca de raizes, a
busca de uma identidade anterior a atual configwrada comunidade, buscando num
passado glorioso — na maior parte das vezes unadgmagsuito mais fantasioso do que
propriamente factivel — a ancoragem comunal no mur@ segundo movimento, a
traducéo, estaria calcada na tentativa de reconlteeéemento até entdo “alienigena” e
buscar integra-lo a dindmica da comunidade, teotated alguma forma manter as suas

particularidades sem, no entanto, impedir a suat&cninacdo” com o diferente.
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Os esportes em geral, e mais especificamente o MjMando inseridos neste novo
contexto, permitem amplamente o reconheciment@adesséo entre tradicdo/traducéao, ja
gue os valores encenados no ringue muitas vezeleipepara um apelo ao tradicional (vale
lembrar, por exemplo, que os lutadores sao ideatlbs por sua nacionalidade, alguns
entram carregando bandeiras de seus paises) eratarp para a hibridizacéo (retomando a
nacionalidade dos lutadores, muitos deles ndo dencentrevistas em seu idioma nativo e
sim em inglés, lingua que atualmente se configonaocponta de lanca da comunicacdo em
nivel global).

Acreditamos que a abordagem tecida até aqui poasscgr um tanto quanto
confusa, ja que ela vai e volta, coloca em confrentoncordancia concepcoes tedricas que
aparentemente ndo possuem dialogo (s6 aparentgm@uteremos nos colocar aqui da
forma mais ampliada possivel, assumindo os risessadpostura, que desemboca numa
producéo cientifica que ndo busca a meta, o relsuitao, mas a discusséo, a possibilidade,

enfim, a complexidade proposta por Edgar Morin.

Na visdo classica quando surge uma contradicdoraaimcinio, € um sinal
de erro. E preciso dar marcha a ré e tomar um oatiocinio. Ora, na visdo
complexa, quando se chega por vias empirico-raisianaontradi¢coes, isto
nao significa um erro mas o atingir de uma camadéupda da realidade
que, justamente por ser profunda, ndo encontraigé@@dem nossa ldgica.
Desse modo, a complexidade é diferente da com@etuthgina-se com
frequéncia que os defensores da complexidade piatenter visdes

completas das coisas. Por que pensariam assimuePé@rgverdade que
pensamos que nao podem isolar os objetos uns doss.odo fim das

contas, tudo é solidario. Se vocé tem o senso agpleaidade, vocé tem o
senso da solidariedade. Além disso, vocé tem o oseales carater

multidimensional de toda realidade. (MORIN, 20056)

Desta forma, a compreensédo do fen6meno MMA devars@ta e relacional, nao
segmentada em sua esséncia. Nao deve ser considerad um objeto cientifico frivolo,
irrelevante para a compreensao do mundo contengmr@e fato, o jogo contrapde-se a
“realidade”, ele € um mundo a parte — esta € unsuds categorias basicas — mas isto nédo
significa de forma alguma sua menor importancia pacompreensao do ser humano.

Michel Maffesoli (2009) enO mistério da conjuncdq também é partidario da
impossibilidade de gradacao valorativa das acoemhas e, assim, reabilita as coisas antes
consideradas banais como formas de socialidadep gopovas de um dinamismo e um

vitalismo dos lagos comunais.
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Portanto, o que nos interessa neste fenbmeno maliague como tudo o que é
produzido pelo homem, €é cultural, - € coloca-lo ayrarspectiva ampliada que ndo busque

excluir sentidos, sentimentos, técnica, politica, @has sim tentar dialogar com eles.

A estética do MMA

Um dos primeiros questionamentos de grande padepdasoas que deparam-se
com este esporte/espetaculo, cuja agressividategavel, onde os atletas duelam, de corpo
praticamente nu, até que um dos adversarios tontoasciente ou desista do combate por
nao mais ter forgas para lutar, € justamente gogugunta: o que faz com que os lutadores
entrem no octogorice, além disso, o que impulsiona as pessoas aroimesu tal produto
midiatico?

Se quisermos obter tais respostas pelos padroestrabs da modernidade, pouco
ou nada conseguiremos avancar em nossa discussio.quer dizer que, por um
julgamento pautado pela racionalidade, pela furadidade, tal atividade ndo deveria
existir, ja que ela ndo seria capaz de criar nenbaneficio material, palpavel para as
pessoas que a realizam e o observam.

Obviamente, alguns se oporao a esta interpretagiith@ que néo, que o MMA
cresce em decorréncia de um forte trabalho proplsfao, empurrando “goela abaixo"
tais lutas, ja que este esporte tornou-se um proextremamente rentavel e, portanto,
funcional. Outros dirdo que a valorizagdo de tgloge, assim como eram as lutas do
Coliseu Romano, tem como objetivo entreter e aliasanassas, numa repeticao da politica
do p&o-e-circo, porém sem o péo (a ndo ser quenka tinheiro para compra-loputros
ainda apontardo o declinio da humanidade e a sedatacdo, num caminho sem retorno
rumo a barbarie.

Longe de querer fazer uma defesa do esporte MMt beatifica-lo, queremos
apenas dizer que tais objecOes a atividade ndo éstdodo erradas, todas elas estédo
amplamente amparadas em dados e sao factiveiggaenvalores modernos, entretanto,
0 que queremos deixar claro aqui € que tais asalsam totalmente de lado uma enorme

gama de potencialidades.

8 Ringue em formato octogonal utilizado por grandetgpdos campeonatos e ligas de MMA.

° Renata Senna Garraffoni, partindo de uma inteapéet das epigrafes do periodo gladiatorial romano,
aponta para outra interpretacdo, muito mais asmtagnificado simbdélico positivo dos gladiadorasspa
populacdo do que como mera forma de manipulacdmeasas.
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Se retomarmos as discussfes propostas pelo holBdéaga e nos ativermos ao
carater do elemento ludico, defendido pelo autona@@endo uma pulsdo seminal, que
lanca as bases civilizacionais, tais padrbes modeatabam por tornarem-se menos

sélidos do que gostariam aparentar.

O ritual teve origem no jogo sagrado, a poesiaewsio jogo e dele se
nutriu, a masica e a danca eram puro jogo. O sabefilosofia encontraram
expressdo em palavras e formas derivadas das dodgseteligiosas. As
regras da guerra e as convencdes da vida aristacertam baseadas em
modelos Iudicos. Dai se conclui necessariamente @mue suas fases
primitivas a cultura é um jogo. Nao quer isto digee ela nascdo jogo,
como um recém-nascido se separa do corpo da mé@esuEdeno jogo, e
enguantojogo, para nunca mais perder esse carater. (HUIAINZROO, p.
193)

Apesar de relativizado, “hipertrofiado e distor¢cidoomo nos fala Huizinga dos
esportes modernos e demais relagcdes pautadas goatemalizacdo, acreditamos que o
elemento ludico ainda possa ser encontrado no MBS0 ele (o elemento ludico) ndo seja
encontrado naqueles que praticam a atividade, thetasaque deixam de serem jogadores
para se tornarem profissionais, encontra-se nagjugle observam a atividade, nos seus
espectadores e fas.

N&o negamos o fato do MMA estar atrelado a intesessitros, econémicos, por
exemplo, entretanto ndo achamos possivel eliminasmecto ludico como elemento
fundante.

Se retomarmos 0 jogo como estrutura basica, cumplexidade jamais sera
delimitada a uma légica de causa-efeito e obse®nseu aspecto ritual, transcendente,
cujas partes somadas jamais serdo sinébnimo do eoclgo todo jamais serd compreendido
pela soma das partes, nossa analise enriqueceassia), podemos entender o valor
simbdlico, estético, do MMA em nosso momento cop@mneo.

Se encararmos 0s meios de comunicacdo como nolams pe#io apenas de trocas
informacionais, mas sim como elementos capazesedeify a troca de sensibilidades,

seremos capazes de encontrar mais respaldo emraoiswlidad® acerca deste tema.

1% Tomamos o conceito de racionalidade proposto pgaEMorin que, é contraposto ao conceito de
racionalizacdo. “A racionalidade € o jogo, é oaljél incessante entre nossa mente, que cria essutur
I6gicas, que as aplica ao mundo e que dialoga stemeundo real. Quando este mundo néo esté deoacord
com nosso sistema légico, é preciso admitir quemestema légico € insuficiente, que s6 encontra parte
do real. A racionalidade, de todo modo, jamais dgmnetensao de esgotar num sistema ldgico a tataido
real, mas tem a vontade de dialogar com o queehiste.” (MORIN, 2005, p. 70)
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Concordando com Maffesoli (2009), podemos falar meemcantamento do mundo.
A relativa distensdo das regras e normas decosreaie grande parte das novas
possibilidades originadas pelas tecnologias comagiooais, que permitem cada vez mais
uma simbiose entre o conceito de mundo real ealjrentre o objeto e a imagem, abre
brechas para novas formas ritualizadas de relagédreser¢cao do homem no mundo.

Se aplicarmos tal logica ao fendmeno MMA, retormaadfascinacdo ocasionada
por seu antigo nome, Vale-Tudo, encontraremos a fwnma de recusa ao modelo
totalizador e regrado da modernidade. Vale dizetretanto, que como todo fen6meno
humano, e mesmo ludico, ele jamais é pleno e tafatke e, assim, € ambiguo por natureza.
Sendo assim, a necessidade do MMA em distancidasieleia do Vale-Tudo, criar um
conjunto de regras, dota-lo de metas, de recordes,“cientificiza-lo”, enfim, de
esportiviza-lo, € sintomatica desta tensao.

Neste entrecruzamento de valores morais e étiaas,pautados por elementos
modernos e ora pautados por elementos pos-mod@omaremos tal conceito, de forma
ampla, assim como faz Maffesoli (2009), sob o cotgude valores opostos aos valores
modernos ou mesmo como 0 conceito de modernidqdieldi de Bauman), € que o MMA
ganha importancia como uma nova espécie de ritual.

Num novo panteismo valorativo permeado pela an@aiap contato entre culturas
diferentes, entre etnias e religibes diferentedyIMA pode ser encarado como uma
atividade ladica que pressupde a necessidade algfiorde uma espécie de norma, de uma
conduta propria daqueles gque “jogam o jogo”. Isserglizer que o MMA, mesmo que de
maneira muitas vezes considerada “tosca”, barlsamggtiza, sendo as diretrizes comuns
assumidas por uma nova comunidade global, ao ntenus-se uma das possibilidades de
identificacdo e de projecéo da tensdo oriunda dgstepro quo.

A globalizacéo, vale lembrar, é fundamentalmenitofde um olhar ocidental frente
ao mundo (pelo menos em sua concepc¢ao inicial, aotagracdo mundial por meio dos
fluxos de mercadorias e informacgfes). Para atiagiimensdo que possui atualmente, o
MMA precisou buscar um territdério “neutro” para stmiir seus alicerces, no caso, 0
territorio brasileiro, tendo no BJJ (Jiu-Jitsu Bieiso, em inglés) a sua principal arma e sua
principal “histéria” fundadora.

O papel antropofagico realizado pelo BJJ foi funelaral para a aceitacdo da
atividade em nivel global. O MMA — majoritariamemdJFC -, vende-se ndo como uma

luta que teve suas bases no oriente, como o juddkewaté, por exemplo, que trazem junto
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de si toda uma carga simbdlica, um “senso comurbteso que sdo as artes marciais
orientais (pautadas pela disciplina, pelo resp@édp desenvolvimento pessoal etc.), nem
como o boxe — exemplo de combate que antes do MMAoejue mais representava o
“peso” dos valores ocidentais -, mas sim como um@ ¢ngendrada sob novos matizes,
com uma carga simbdlica que, se ndo neutra, etge angis se aproximava de uma ideia

mestica, hibrida por exceléncia, que € o ester@dgpcultura brasileira.
A violéncia

Como todo ritual, entendido como forma simbdlicaazade transcender, de fazer
essa ligacdo entre o imagindvel e o inimagindvelbusca de atingir um equilibrio,
equilibrio este, porém, sempre reconhecendo arprasgo caos, se o0 MMA for assim
analisado, sua violéncia aparente, consideradadesséria pelos valores racionais, ganha
possibilidade de melhor ser compreendida.

Neste ponto, concordamos com René Girard (199Q)equeseu livroA violéncia e
0 sagradq atribuira aos rituais sacrificiais uma espéciendeessidade das comunidades
relembrarem a sua incerteza, uma forma de expiaemsim como um bode, o que
representa a sua negacéao, sua negacao a posdibitldaexistir em torno dos valores por
ela erigidos.

Se tomarmos as lutas que acontecem no espacotdédlinpara elas, se encaramos o
octégono como uma espécie de palco sacralizadml@ngia que la ocorre ndo pode ser
encarada como uma simples briga de rua, mas sino cona violéncia simbdlica, onde
vida e morte sdo colocadas ndo como negacédo unoaitd mas como complementos
indissociaveis. Como cita Morin, a frase de Hetdcliver de morte, morrer de vida” é
plenamente ilustrativa deste sentimento.

Os lutadores, enquanto participantes deste riteavida e morte, ora vivendo
(ganhando) ora morrendo (sendo derrotados), sdpadfcipes escolhidos, os avatares
sagrados deste ritual, onde ndo apenas sao elasindimiduos que la estdo postos, mas
sim como representantes de um espirito neles dagosiRetomando KERCKHOVE
(1997), ndo podemos nos esquecer de que as tetamieores de forma geral ndo sao
apenas emissores visuais, mas sim instrumentopeuatem uma ligacdo talvez muito

mais tatil, mais sensivel entre o receptor e asImégsao0.
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Observando por este prisma, nao é dificil entendanotivos de idolatria para com
os lutadores e esportistas em geral, seja pelaoraederdi mitico (CAMPBELL, 1990),
seja pelo aspecto sensivel das telas.

A argumentacao tecida até agora vai no sentidaudealb compreender a atividade
para além de seu aspecto mais rapidamente depteeadguestdo da violéncia, e sim na
direcdo de elucidar que este elemento agonistioonteito mais a dizer sobre uma nova
cultura emergente do que o simples jorrar do sangliaguagem da luta, entendida como
linguagem do corpo em movimento, é tdo antiga quanbumanidade e, dessa forma, a
compreensao de suas premissas é tdo facilmentehexida por culturas diversas que ela
torna-se um “curinga” por exceléncia desta novawudade que cada vez mais reconhece
sua “capacidade global”.

Apesar do carater ancestral da atividade ludiclut@da ndo podemos nos esquecer
de que o formato que conhecemos hoje como MMA papso uma série de “filtros” e
restricdbes com o objetivo de modelar-se aos valooesativos das sociedades capitalistas
contemporaneas.

A atividade do MMA possui esta multipla faceta: pon lado, enquanto atividade
fisica, € uma das que mais se aproxima da libertimtiea (vale lembrar que o espirito
agonistico é a principal caracteristica de qualtjperjogo), € de facil compreensao perante
uma comunidade global e, por outro lado, as suagteaisticas também evidenciam um
projeto de sociedade no qual a atividade se in&hreprojeto de sociedade pautado pelo
desenvolvimento da lucratividade, do progressalimeexponencial, do livre e veloz fluxo
de informacdes e capitais e da ampliacdo do consmdodos os niveis, tanto material
quanto simbodlico.

Ao mesmo tempo em que é uma atividade “aberta” MAM: também amplamente
contaminado (na verdade, como esporte/espetacelfgalasce com essa proposta) pelo
American Way of Life, pela ideia deelf-made manpela ideia da distensdo maxima das
regras (livre mercado, por exemplo) e do empreeasrtlado, com a nocdo de que todos

possuem as mesmas condicdes e, assim, que verglaar (darwinismo social).
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