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Resumo

Este trabalho tem como objetivo investigar possibilidades de usos de midias locativas no registro
e valorizacdo de memorias sobre o Museu Paraense Emilio Goeldi. A investigacéo teve como
base os videos “Ambientes Aquaticos do MPEG” e “Onde estd a memoria do Museu?”,
elaborados pelo projeto Labcom Movel, e “Visita ao Emilio Goeldi 1 e 27, gravado
espontaneamente por um visitante paraense. Os videos selecionados resultam de videotrilhas, isto
é, sao experiéncias de visitantes que, com cameras em maos, filmam em seu trajeto pelo Museu o0
que lhes chamam atencdo. O uso de midias locativas estimula a aproximacgdo com o lugar e aciona
percepcdes e memorias diversas que sdo, posteriormente, compartilhadas no ciberespago.

Palavras-chave: Memoria; midia locativa; videotrilha; Museu Paraense Emilio Goeldi; Labcom
Movel.

A cibercultura engendra novas praticas sociais, formas de ver e estar no mundo. A
portabilidade das ferramentas de producéo e transmissao de contetido simplificaram processos
antes caros e estdo hoje nos bolsos e maos das pessoas, possibilitando que parcelas do mundo
sejam vistas e acessadas rapidamente pelos dispositivos de comunicacdo virtual. Nesse
processo, as midias locativas ndo sdo apenas ferramentas de interacdo, mas elementos
fundamentais de novas formas de conhecer, perceber e lembrar.

E considerando este contexto que a memoria serd pensada neste trabalho. E certo que a

memoria esta associada a diferentes formacdes culturais, da cultura oral a midiatica, e isso
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tem a ver com diferentes suportes desta memoria. Mas se o digital é tdo revolucionario na
contemporaneidade, se transforma e permeia vérias instancias da vida social, € importante
investigar como a memoria pode estar representada no ciberespaco.

Nas redes sociais, 0 usuario pode mostrar o seu entendimento, conhecimento, memoria
de alguma coisa que, ndo necessariamente, corresponde as versdes oficiais difundidas pela
midia ou pelas instituicbes de memoria. Estes varios registros pessoais aumentam
diariamente, convivem no ciberespaco e reavivam a memoria.

O Museu Paraense Emilio Goeldi (MPEG), instituicdo tradicional situada na cidade de
Belém-PA, € um lugar de memoéria da regido amazonica. A sua face publica, o Parque
Zoobotanico (PZB) faz parte da historia da cidade e de geracOes de visitantes. Recentemente,
a instituicdo adotou as estratégias de comunicacdo para web 2.0 através do projeto Labcom
Moével — Estudos e Praticas de Comunicacéo Publica da Ciéncia na Amazonia’, do Servico de
Comunicacdo Social. Com midias compactas, mdveis e acessiveis, produz conteddo digital
leve e dindmico com o intuito de aproximar o Museu e a populacédo, ciéncia e sociedade,
estimulando o uso das tecnologias na producdo de contetdo. Essa aproximagao incentiva o
encontro das memorias individuais, de pessoas com multiplos entendimentos, lembrancas e
percepgoes.

Este trabalho busca investigar possibilidades de usos das midias locativas para o
registro e a valorizacdo de memorias no ciberespaco do que as pessoas conhecem do Museu
Goeldi, com base em duas experiéncias distintas: uma proposta pelo proprio Museu e a outra
feita espontanecamente por um visitante. Os videos “Ambientes aquaticos do Parque
Zoobotanico”, “Onde estd a memoéria do Museu?”, sdo produtos feitos a partir da proposta
institucional, e “Visita ao Emilio Goeldi” — partes 1 e 2, de um visitante. O que ambas tém em
comum € que sao frutos de videotrilhas, isto é, envolvem o uso de midias locativas para o
registro dos caminhos do Museu percorridos pelos visitantes que, com cameras em maos,
filmam em seu trajeto o que lhes chamam atencdo. A intencdo aqui ndo é apontar o uso
“correto”, mas verificar maneiras possiveis de usos e representagdes da memoria no

ciberespaco por meio das midias locativas.

Sobre o conceito de memdria

O conceito de memdria € complexo e estd em permanente processo de construcdo.

Segundo Gondar e Dodebei (2005), este conceito atravessa a Filosofia, Psicologia, Ciéncias

" Disponivel em: http://labcomovel.blogspot.com.br/.
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da Informacdo, Historia, entre outros campos, e deve ser pensado a partir do cruzamento de
vérias disciplinas. A memdria é entendida como um processo individual e coletivo, aberto e
inventivo. Ela é bem mais que a representacdo do passado; traz consigo modos de sentir,
praticas de si, olhares diversos, acBes politicas inovadoras. Tendo isso em vista, serdo
apresentadas algumas abordagens acerca da memoria.

A memoria é esponténea. Ela surge a partir da relacdo do individuo com o mundo, da
maneira como cada um percebe o que esta a sua volta. Antes de tudo, remete as funcdes
psiquicas do individuo por meio das quais é possivel atualizar impressées ou informacdes
passadas ou que ele representa como passadas (LE GOFF, 1990). Para delinear a nocdo de
memoria, Henri Bergson (2006a) propde a reflexdo fenomenoldgica sobre a percepcao e a
lembranca das imagens do mundo exterior, considerando-as potencialidades multiplas, atuais
e virtuais do sujeito.

Bergson fala sobre o corpo como um objeto movente, que transmite os estimulos
exteriores ao sistema nervoso e age conforme o que percebe do mundo material. Ele faz parte
da matéria, mas media as imagens que recebe para o espirito. E, portanto, matéria e imagem,
exterior e interior. A percepcdo nasce desta mediacdo. O autor chega a defini-la como o
conjunto de imagens relacionadas a uma acdo possivel. Em outras palavras, em meio a
totalidade das acOes possiveis, o corpo realiza apenas algumas. Quando ndo ha o
desencadeamento da acgéo, ocorre a percepcdo. Séo estimulos ndo devolvidos, percebidos no
momento, na atualidade. Porém, este conjunto de imagens refere-se também ao que ja passou.
Por isso, a percep¢do nunca é apenas presente, nunca € somente percepcao: é também

memoria.

(...) toda percepcdo prolonga-se em acdo nascente; e, a medida que as
imagens, uma vez percebidas, se fixam e se alinham nessa memdria, 0s
movimentos que as continuam modificam o organismo, criam no corpo
disposicGes novas para agir. Assim se forma uma experiéncia de uma ordem
bem diferente e que se deposita no corpo, uma série de mecanismos
inteiramente montados, com reacfes cada vez mais numerosas e variadas as
excitacdes exteriores, com réplicas prontas a um nimero incessantemente
maior de interpelagdes possiveis (BERGSON, 2006a, p. 88-89).

Por sua vez, a lembranca seria a evocacdo do passado a partir da atualidade. Ela esta
atada ao passado e é, por conta disso, essencialmente virtual. Apesar de surgir com a
percepcdo, a lembranca se desenvolve e remete a fragmentos do passado conservados na
subjetividade. Para explicar esse conceito, Bergson (2006b) diferencia a lembranca da
sensacdo, distinguindo-as como recordagdo e agdo, passado e presente: “A sensacdo, com

efeito, € essencialmente atual e presente; mas a lembranca que a sugere do fundo do inconsciente
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de onde ela mal emerge, apresenta-se com esse poder sui generis de sugestdo que é a marca do
que ndo existe mais, do que ainda queria ser” (p. 51)

A memdria é esquecimento. Sem esquecer ndo € possivel lembrar. Se todos o0s
acontecimentos da vida fossem guardados na memoria, 0 que € a recordacdo seria um eterno
passado. E, como o passado, antigo e costumeiro, sem lugar para a reflexdo do novo. Logo, o
esquecimento ndo é uma falha da memoria, € uma caracteristica que deve ser destacada.

A conexdo entre passado, presente e futuro implica em escolha, do que é conservado na
memoria como uma “aposta’” para 0 que estd por vir. Nas palavras de Gondar (2005) a memoria
“desenha um mundo possivel, a vida que se quer viver e aquilo que se quer lembrar” (p. 15). O
esquecimento valoriza o presente, 0 espontaneo, a afirmagéo do instante e da criacdo perante ele.
Por isso, nunca é Unica e imutavel; a memoria varia, se atualiza e gera novidades.

A memoria é dindmica. Ela é a representacdo do passado, ja acabado, mas que se move em
direcdo ao futuro. O passado esta para o virtual assim como a recordacdo para o atual: a memoria
é 0 passado que se atualiza. Ndo &, pura e simplesmente, o trazer a mente de algo que passou, mas
o recordar em funcdo do momento e das aspiragdes para o futuro. Trata-se de um movimento de
retorno a uma lembranca que ndo é, ela mesma, fechada. Trazé-la a mente quer dizer também
ressignifica-la. O novo sentido que ela adquire move o corpo para outras reflexdes e para a agéo.

A memoria é plural. Por si so ela abriga uma diversidade, porque nunca é so lembranga, €
também atualizacdo do vivido. Esse movimento faz da memdria constantemente mutavel e
diversa, ainda que seja uma memoria. Mas ndo existe apenas uma, existem varias. A memoria
identifica um grupo social e hd tantas memdrias quanto os grupos a que elas se referem
(HALBWACHS, 1990 apud GONDAR, 2005). Além disso, a memoria resulta de um processo de
construcdo atraves do tempo, ndo apenas de quem a produziu. Logo, é constituida de saberes
adquiridos de diversas experiéncias.

A memoria € fluida, se espalha em vérios lugares. Ela sai da consciéncia individual e se
espalha nos documentos, monumentos, discursos, num incontavel nimero de signos a serem
descobertos, interpretados ou revividos como expressdo de uma tradicdo (DODEBEI, 2005).
Surge nas relagdes sociais e se reproduz nas conversas, nos meios de comunicagdo, nos acervos
pessoais, nos museus. A memoria esta nas pessoas, mas ela se materializa, se ap6ia em arquivos
que, na contemporaneidade, crescem vertiginosamente.

O advento da imprensa revoluciona definitivamente a memdria ocidental porque leva para
as massas 0 vasto contedo da memoria, fato que é potencializado com a meméria eletrénica do
computador. O desenvolvimento da memoria eletrnica inaugura outro modo de se relacionar e
representar a memaria. Diferente da memdria humana, que € instavel e maleavel, a memdria do

computador possui estabilidade e capacidade de armazenamento quase infinita. Segundo Le Goff
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(1990), este verdadeiro banco de dados aumenta progressivamente, o que demonstra a necessidade
de exteriorizar e conservar cada vez mais a memoria humana.

Na atualidade € possivel observar que, pelo computador, as memorias entram nos grandes
fluxos globais de informagdo. Mais acessiveis, as novas ferramentas computacionais permitem o
surgimento de outras formas de registro e de suportes de memdria. E, assim como as fotografias
analdgicas eram antigamente, nos séculos XIX e XX, o principal acervo da vida privada da
sociedade, atualmente o conteudo digital expande tanto a producdo deste acervo gquanto a sua
visibilidade.

O digital possibilita a produgdo e o compartilhamento de conteddos que possam vir a
representar a memoria e pde o que € individual em contato com o coletivo. Pierre Lévy (2008)
afirma que o ciberespaco, onde o digital ¢ celebrado, ¢ uma “tecnologia da memoria”. H4 nele um
quase infinito banco de memodrias, que estavam fragmentadas na sociedade. E € nele que o vivido

pode ser celebrado, levado aos usuarios e reapropriado por eles.

Midias locativas e as relagdes com o lugar

A comunicacgdo contemporanea vive a era da ubiquidade, das sensacdes e do pervasivo
(LEMOS, 2007a) com as midias locativas. Um conjunto de tecnologias e servicos baseados
na localizagdo, isto €, de artefatos mdveis que possibilitam processos de emissao e recepcao
de informacGes, necessariamente, associados a uma localidade, o que implica em outras
relacbes com o lugar — socioculturais, imaginarias, simbdlicas — marcadas pelo fluxo invisivel
de informacdes.

Sdo midias de fungdo pods-massiva, de “controle individual e partilha coletiva da
informacdo em mobilidade com alcance planetario e difusdo imediata”. Elas permitem a
producdo individual e seu o espraiamento no ciberespaco (LEVY, 1999) sem que esteja,
necessariamente, ligado a interesses econémicos. Diferente das midias massivas, o produto é
personalizavel e, geralmente, sujeito a fluxos comunicacionais bi-direcionais (todos-todos).
Por isso, mais que informacdo, as midias pds-massivas estabelecem processos mais
comunicativos, de troca e dialogo.

Segundo Lemos (2007b), as midias locativas fomentam a criacdo de territorios
informacionais, “espagos hibridos de controle -eletronico-informacional e fisico em
mobilidade no espaco urbano” (p. 10). Estes sdo zonas de intersec¢do entre o espaco urbano e
o ciberespaco; pontos na cidade onde ha o acesso por dispositivos mdveis a rede sem fio que
liga ao ciberespaco. A partir dai, estabelecem-se relagdes com esse novo “lugar” movente,

que existe entre o fisico e o virtual, que reconfigura as cidades.
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Lemos (2007b) associa as descobertas do que chama de “ciberurbe” ao nomadismo
dos aborigenes australianos. Para eles, as andancas eram uma forma de mapear o territério e
dar sentidos ao lugar. Para os ocidentais contemporaneos, o andar € um processo de
apropriacdo pelo pedestre. A partir das funcbes de monitoramento, vigilancia, mapeamento,
geoprocessamento, localizagdo, anotacdo ou jogos, as midias locativas favorecem novas

apropriagdes do espaco urbano.

O espaco do novo nomadismo ndo é o territério geografico, nem o das
instituicGes ou dos Estados, mas um espacgo invisivel de conhecimentos,
saberes, poténcias de pensamento em que brotam e se transformam
qualidades do ser, maneiras de constituir sociedade. N&o os organogramas
do poder, nem as fronteiras das disciplinas, tampouco as estatisticas dos
comerciantes, mas o espaco qualitativo, dinamico, vivo da humanidade em
vias de se auto-inventar, produzindo o seu mundo (LEVY, 1998, p. 15).

As recentes formas de “escrever e ler o espago” pelas midias locativas (LEMOS,
2007a) déo poder, a qualquer pessoa, de produzir sentidos do lugar social, cultural e politico.
Em seu “Manifesto das midias locativas”, André Lemos sugere o uso criativo, reflexivo e
pertinente destas tecnologias na busca da construcdo e descoberta de lugares, criando e

reforcando significagcdes, memorias e vinculos sociais.

Pense em como as midias locativas podem te ajudar a criar e destruir seus
territérios. Quais os limites dos seus territorios? Pense em maneiras criativas
de contar historias, de fazer politica, de jogar e de se divertir. Essas
tecnologias podem te ajudar a escrever e demarcar eletronicamente o seu
espaco circundante, mas busque novas significacdes, novas memdrias dos
lugares, reforcar os vinculos sociais e o imaginario coletivo (LEMQOS, 2009,

p.3)
As videotrilhas pelo Museu

O Museu Paraense Emilio Goeldi (MPEG) € a instituicdo cientifica mais antiga da
Amazonia, surgida em 1866. E o segundo maior museu de historia natural do Brasil,
localizado na cidade de Belém-PA e vinculado ao Ministério de Ciéncia, Tecnologia e
Inovacdo (MCTI). Realiza pesquisas em Ciéncias Humanas, Bioldgicas e da Terra e Ecologia,
forma pesquisadores nos cursos de Pos-Graduacdo, abriga 17 colecdes cientificas e promove
atividades de educacdo cientifica, eventos e concursos. Porém, o que a maioria da populacédo
paraense conhece como Museu Goeldi € o Parque Zoobotanico (PZB), a mais antiga das trés
bases fisicas da instituicdo. As demais sdo o campus de pesquisa e a Estacdo Cientifica
Ferreira Penna (ECFPn).
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E no Parque Zoobotanico que a relagio entre a historia e a memoria, o institucional e o
social, o fixo e 0 movente, se evidencia. Por sempre ter sido um espaco aberto a visitacdo
publica, o Parque conquistou a populacdo e tornou-se um destino tradicional dos fins de
semana para as familias de Belém. Nesse local multifacetado, a memdria museoldgica se
mescla com a meméria das pessoas. O Museu se apresenta e é percebido, vivido, apropriado
de formas diferentes.

Hoje em dia, cerca de 200 mil visitantes por ano entram em contato com mais de 500
espécies da flora (totalizando mais de 2000 exemplares) e 70 da fauna (com mais de 1000
animais), que mostram um pouco da mega diversidade biolégica encontrada na mais extensa
floresta tropical do planeta. Em um dia comum no Museu Goeldi, familias, grupos de amigos
e turistas podem se divertir, conhecendo mais sobre a natureza e a cultura amazonica. Entram
em contato com uma exposic¢ao viva, que busca traduzir para a populacdo a complexidade de
ecossistemas florestais amazonicos. No decorrer do trajeto, também podem visitar exposicdes
de artefatos culturais, ver pecas de colecGes cientificas da fauna e flora atual e antiga, além de
prédios historicos e monumentos que contam a histdria da instituicdo e da ciéncia na regido.

Muitos visitantes filmam ou fotografam as coisas curiosas que encontram ou

simplesmente a “prova” de ter estado neste lugar. Os pais tiram a tradicional foto dos seus
filhos sentados no “cavalinho”. Outros além de fazerem o registro do seu passeio,
compartilham-no na web.
Em um levantamento feito na rede social Youtube, entre os dias 25 e 29 de julho de 2011, com
as tags: Museu Goeldi, Parque Zooboténico Belém, Museu Belém e Goeldi, foram
encontrados 100 videos feitos espontaneamente por pessoas que visitaram o Parque
Zoobotanico com uploads datados de 2006 a junho de 2011. Todos sdo videos de baixa
qualidade, feitos, possivelmente, com cameras compactas ou acopladas a algum equipamento,
como o celular.

Para este trabalho, interessa destacar os videos que se convencionaram chamar de
videotrilhas. Sdo “pedagos” de trajetos efetuados pelos visitantes, que os gravaram com a
camera que tinham em maos, retratando parte do passeio e 0 exercicio da percepc¢do pelos
caminhos do Museu. As videotrilhas retratam o percorrer dos caminhos do Museu com uma
camera na mao; é o olhar do individuo da e na paisagem, fazendo um registro mental e
documental para partilhar na rede. Por isso, abordam varios aspectos do Museu, inclusive, a
interacdo do visitante neste espaco.

Realizar esta experiéncia no Museu Emilio Goeldi é uma forma de estimular o olhar

para os detalhes, que podem passar despercebidos para os visitantes interessados apenas em
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certos animais ou plantas. Os fragmentos das diferentes percepcbes através das cameras
compdem os videos, que apresentam o Museu por quem o Vé. Assim, 0 conceito de
videotrilha esta relacionado com o exercicio autbnomo de percepcao visual através do uso de
midias locativas.

O projeto Labcom Movel apropriou-se desta pratica dos visitantes e os convidou a
participar de producBes colaborativas. As videotrilhas realizadas pelo Labcom Movel
procuram instigar os visitantes, alimentar sua curiosidade, perceber o ambiente que os cerca e
incentiva-los a produzir conteldo com o que tém em maos. Mais que isso, € uma proposta
institucional de comunicacdo participativa, que considera os saberes daquele que ndo €

especialista, mas que € igualmente importante.

A ideia de um visitante

Nos videos intitulados “Visita a0 Museu Goeldi®”, parte 1 e 2, postados no dia 1 de
mar¢o de 2010, Rodolfo Magalh&es aparece caminhando no Museu e “conversando” com a
camera, contando para outros usuarios o que percebe a sua volta. A filmagem néo € continua,
ha uma edicdo rudimentar feita no ato de pausar e prosseguir, manualmente, a gravacao.
Ainda assim, é possivel perceber a continuidade entre as cenas ndo programadas, que
reconstituem, de certa forma, o seu passeio.

No primeiro video de 10minl16, Rodolfo comeca dizendo que esta no Emilio Goeldi,
meio perdido no bosque de arvores que ocupam 0s quadrantes proximos a entrada principal.
Ele faz tomadas dos animais nos viveiros — as garcas, 0 tambaqui, a marreca-cabocla tomando
banho, o jacaretinga pegando sol, a ariranha (que confunde com uma lontra), as tartarugas e
0s jabutis, da fauna livre e das arvores.

Uma cena muito curiosa deste video é quando Rodolfo encontra uma cigarra. Ele
estranha ouvir 0 canto das cigarras as onze da manhd e atribui este acontecimento ao
equilibrio da natureza do lugar: “O ambiente € tdo cabal aqui que elas se sentem a vontade pra
cantar”, diz. Encontra uma bem proxima e consegue captar o seu canto. Nas laterais do

Museu, presta aten¢ao nas arvores que “tombam” para o lado de fora, para a “cidade, o mundo

8 Disponiveis em: http://www.youtube.com/watch?v=uGWxyVnFA7E e

http://www.youtube.com/watch?v=9FV3Y03hhsl &feature=related.
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externo”. No fim deste primeiro video, finaliza dizendo que se sente como no filme “A Vila®”,
que pulando os muros do Museu o tempo € outro, o do século XXI.

Na segunda parte, de Sminl8, Rodolfo encontra o mapa do Museu, “finalmente”. Em
outra tomada, compara as alturas do parica, arvore que pode chegar a até 40m, e de um prédio
residencial de 34 andares avistado de dentro do Museu. Filma as arvores, araras, urubus-rei,
tucanos. Alguém grita “ulha!” e Rodolfo explica que esta ¢ uma expressdo paraense
equivalente a baiana “6-pai-6”. Comenta a naturalidade dos animais, ja acostumados com a
presenca do publico.

A gravacdo ndo foi feita com muita atencdo a qualidade, em alguns trechos ha
movimentos muito rapidos da camera e, sem apoio, a imagem fica prejudicada. Ainda assim,
é uma clara tentativa de apresentar o Museu e sua diversidade. O jovem que o faz fala, a partir
do que entende ou sabe sobre este espaco e o que ele traz. Percebe-se que o video foi feito a
intengdo de ser compartilhado para quem ¢ de fora, que nao sabe o que € o “ulha” ou nao esta
acostumado a ver arvores de grande porte. Na descri¢do, 0 autor coloca em inglés “ride at
Emilio Goeldi” para situar até aqueles que ndo entendem o portugués, mas que podem
conferir as imagens que dispensam palavras. Ele compartilha o que vé e o que sabe, suas

impressdes do Museu para quem nunca o Vvisitou.

A proposta institucional

Durante a acdo “Museu: caminhos afetivos da memoria na web e no Parque™

, NOS
dias 19 e 20 de maio, a equipe do Labcom Movel fez um convite aos visitantes: percorrer
trilhas tematicas escutando as explicacdes de instrutores sobre a fauna, a flora e a histdria do
Museu. A novidade é que os participantes poderiam registrar o trajeto, como quisessem, nos
celulares e cameras digitais emprestados pelo projeto. Essas imagens comporiam, mais tarde,
produtos de comunicacdo sobre o MPEG. Foram duas videotrilhas tematicas feitas pelo
Labcom, “Ambientes Aquaticos do MPEG™” ¢ “Onde estd a memoria do Museu?lz”, com a

participacdo de publicos diferentes. Os resultados foram videos que trabalham estilos,

linguagens, olhares e memorias diversos.

® “A Vila” (The Village, 2004), do diretor M. Night Shyamalan, conta a histéria de um pequeno vilarejo da Pensilvania no
ano de 1987, onde os moradores vivem isolados do resto do mundo, cercados por uma floresta que séo proibidos de
atravessar.
0 A acdo fez parte da programacéo da 9¢ Semana Nacional de Museus no Museu Paraense Emilio Goeldi, que aconteceu
entre os dias 16 e 22 de maio de 2011, cujo tema foi “Museu e Memoria”.
Disponivel em: http://www.youtube.com/museugoeldi#p/u/10/shrY Sx304po.
Disponivel em: http://www.youtube.com/museugoeldi#p/u/5/7X-3-HveFYU.
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Para mostrar a importancia da 4gua para a manutencao da vida, a primeira videotrilha
chamou os visitantes para conhecer os ambientes aquaticos do Museu. Trés participantes
ouviram as explicacdes sobre a integracdo da fauna e da flora com a agua e a riqueza da
biodiversidade amazénica. O ponto inicial foi o tanque das aves aquéticas, passando pelo
tanque do tambaqui, o antigo tanque do peixe-boi, viveiro central de aves aquaticas, tanques
dos jacarés, tartarugas, ariranhas e, por fim, lago da vitoria-régia. Os trilheiros fizeram
imagens de detalhes, plantas e animais que Ihes chamaram atencdo durante o passeio e, ao
final, relataram o que aprenderam com essa experiéncia.

O video elaborado a partir dessa videotrilha possui 2min35 de duragdo e traz ndo 0s
pontos visitados durante a trilha, mas as imagens capturadas pelos participantes no passeio.
Quem narra a experiéncia sdo o0s proprios participantes contando as suas impressdes pelos
depoimentos e por suas filmagens, que cobrem todo o video. O primeiro é Luis Sérgio. Ele
diz que ndo esta habituado a usar cameras para registrar, apesar de ter conhecimentos de
fotografia. Suas imagens sdo da fonte da Praca Isolda, tanque do peixe-boi, marrecas-cabocla,
placa do jacaré-acu, arara vermelha e tartaruga da Amazénia. Em seguida, vem o depoimento
de Vinicius Cordeiro, que fala da surpresa em encontrar uma exposicao viva, diferente da
ideia que se tem de Museu como espaco fechado. Ele filmou a copa da samaumeira, peixes,
jacaré-acu, jabutis e as vitorias-régias. Maira Reis conta que gostaria de conhecer mais o seu
novo local de trabalho. Em suas imagens, ha os tanques das aves aquéticas e do peixe-boi,
caiaué (a “arvore que anda”), peixes, tartarugas da Amazonia e a flor da vitoria régia.

Ao final, os trés falam o que acharam da videotrilha, que gostaram e conheceram mais
sobre 0 Museu. Luis Sergio chega a dizer que o exercicio de filmagem enriquece a
experiéncia sensorial do visitante, o que € o objetivo da videotrilha: instigar o espectador a ver
diferente, procurar no comum o singular, aumentando os estimulos de percepcéo,
enriquecendo e registrando as suas experiéncias.

A segunda videotrilha combina registros, memorias e turmas distintas. Um grupo de
alunos do Ensino Fundamental descobriu nos monumentos, fotografias e construcbes a
memoria museoldgica. Eles passaram pelos monumentos de Ferreira Penna, Carlos Estevéo,
Nimuendaju e Spix e Martius, pelas construc@es histéricas Rocinha, Ernst Lohse e Castelinho,
e por parte das fotografias da exposigdo “Patrimonio e Memoria”, destacando as figuras de
Jacques Huber, Paulo Cavalcante, Emilia Snethlage e Emilio Goeldi, também registrando, em

video, a sua prépria memoria daquela experiéncia.
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Enquanto isso, do outro lado do Museu, outra turma, bem mais velha, se reuniu para
falar sobre as memoérias acerca deste lugar na oficina “Museu Goeldi: histérias e memorias™”,
coordenada pela educadora Hilma Guedes, do Servigo de Educacdo (SEC). Eram vizinhos e
ex-funcionarios que relataram para as cameras as vivéncias, de décadas, neste espaco, as
lembrancas que mantém dos momentos de lazer e de trabalho: Terezinha de Oliveira,
Wandemir Santos, Antonio Firmino (Seu Tota) e Elias Melo.

No video de 3min09 utilizou-se como mote a pergunta “onde estd a memoéria do
Museu?”. E a memoria, fluida e dindmica, esta espalhada em todo o lugar e, inclusive, fora
dele. A partir dos pares visivel x invisivel, passado x presente, material x imaterial, procura-se
responder a pergunta inicial, ou melhor, ampliar a visdo sobre a memdria e a sua importancia.

O video inicia com uma crianca fazendo a pergunta, que é respondida pela educadora
Ana Claudia Silva: “A memoria do Museu esta em todos os espagos do Museu”. A partir dai,
surgem os quadros “a memoria esta no visivel”, nos monumentos e fotografias mostrados nas
cenas, “e no invisivel”, na lembranga de Dona Terezinha e Seu Wandemir. Seguem outros
quadros ‘“‘estd no atual”, no registro audiovisual feito na videotrilha, “e no que passou”, na
fotografia antiga de Paulo Cavalcante. Os ultimos quadros sdo “estd nos documentos
historicos”, nos documentos institucionais que explicam a historia do Museu, “e na cabega das
pessoas”, de Seu Tota e Seu Elias que trabalharam por muito tempo nele e t€ém, por isso, um
vinculo afetivo com o local. Ana Claudia finaliza o video destacando esta relacéo afetiva que
se tem com o Museu, das criangas e dos mais velhos. Esta é uma videotrilha pela memoria,

que escapa as explicagdes institucionais e muros do Museu.

Algumas consideracdes

Os videos analisados tém objetivos, personagens e formatos diferentes. O primeiro é
mais simples, produzido num passeio pela vontade de um visitante. O segundo é produto de
uma atividade proposta pela instituicdo a trés visitantes. O terceiro mistura experiéncias,
recursos e publicos distintos. Porém, todos sdo registros do Museu Goeldi e evidenciam
aspectos da memoria.

Representadas através das cameras, as percepcdes podem gerar ou evocar memarias.

Dispostos em uma rede social, ordenados no tempo, os videos sdo tal como o velho album de

3 Jovens e idosos participaram da oficina, que tinha como objetivo estimular a contagéo de histdrias para a construcéo de

uma memoria sobre 0 Museu Goeldi. No segundo dia, 20 de maio, esses quatro convidados falaram da sua infancia e
trabalho no Parque para o grupo de jovens.
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fotografias, que transmitem a recordagdo de acontecimentos com ainda mais precisdo. Pela
videotrilna os visitantes vivem experiéncias diferentes do comum, adquirem novas
percepcdes. E o exercicio de perceber ja € em si um processo de meméria. 1sso porque a
percepcdo envolve, por mais rapida que seja, uma quantidade incalculavel de rememoracdes
(BERGSON, 2006b). O que foi produzido entdo pelos visitantes traz as suas memorias, seus
olhares diante do mundo.

Contudo, os videos ndo constituem a percepcdo da situacdo exposta. Para Bergson
(2006b), a percepcdo, assim como a lembranca, estd no terreno do espirito, desalojada do
corpo. Por isso, elas ndo sdo materiais nem reconstituidas pelo material. Mas os videos, ao
serem assistidos, podem acionar as lembrancas, que sdo muito mais complexas do que €
retratado na filmagem.

O uso de midias locativas é um exercicio de percepcdo, de descoberta da relagdo com
o lugar em que se estd. A memoria instituida, “formada por representagdes que alcangaram
consenso ou reconhecimento oficial” (GONDAR, 2005, p. 20), € apresentada na figura do
Museu, dos elementos naturais e artificiais que o compde. Porém, séo evidenciados o que ndo
estd amparado pelos arquivos do Museu, mas 0 que constréi a meméria: a relacdo entre o
humano e o mundo, a acéo e a percep¢do de cada um, que, ainda assim, faz parte do Museu.

O uso de midias locativas para o registro do que foi visto em determinado tempo e
lugar pode atualizar as memorias das pessoas. Tanto o olhar atento do que se passa através da
camera, na relacdo mais intensa com o lugar, como o olhar para a camera, no registro pessoal,
pode evocar lembrancas, que séo ressignificadas no presente. O contato com essas tecnologias
facilita o registro, outras formas de perceber e, portanto, estimula a memoria, o retorno as
lembrancas e a reflexdo para o futuro.

Ver o Museu Goeldi a partir da percepcdo e da memoria de outros, de uma proposta
gue ndo se encerra em sentidos, de um video que possui varios recursos para apresentar a
diversidade, torna o video uma obra aberta. O que se apresenta € o resultado de
“investigacdes” em cada pedaco do Museu do que ele tem a oferecer, feitas por pessoas de
gostos, saberes, experiéncias diferentes, que ndo estdo preocupadas em seguir a linha
institucional. Facilmente gravados e disponibilizados na web, estes registros pessoais ficam a
vista de todos. E, no fim das contas, as ricas referéncias de memarias, possam talvez inspirar
outras pessoas, que se identifiguem ou que queiram dividir suas préprias memdrias. Nao se
trata de informar, de transmitir, mas de instigar, fazer o espectador procurar no video e na

propria memoria sentidos para 0 que assiste.
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O Labcom Mdvel ao provocar o visitante para perceber a instituicdo sob a 6tica de alguns
temas, registrar o que se esta vendo e compartilhar nas redes sociais o que o olhar individual
capturou, estimula a apropriagdo coletiva do espaco do Museu e 0 Seu USO cOmo espago de
fruicdo e aprendizado. E uma estratégia de comunicacdo interativa e colaborativa da
instituicdo com seu publico visitante, calcada nas facilidades de producdo de contetdo dos
aparelhos multimidias. Ao induzir o visitante para o uso das midias locativas, 0 Museu
Goeldi, através do Labcom Movel, convida para a escrita da memoria institucional
entendendo que esta € uma obra aberta.

E importante salientar que, sozinhos ou em conjunto, os videos ndo trazem & tona a
memoria em sua totalidade, mas a representam: “(...) a memodria humana conserva um grande
setor ndo-‘informatizavel’ e (...) como todas as outras formas de memoria automaticas
aparecidas na historia, a memoria eletronica ndo é sendo um auxiliar, servidor da memoria e
do espirito humano” (LE GOFF, 1990, 469-470). Ainda assim, esta diversidade movimenta e
renova a memoria. “Longe de fundir as inteligéncias individuais em uma espécie de magma
indistinto, a inteligéncia coletiva € um processo de crescimento, de diferenciacdo e de
retomada reciproca de singularidades” (LEVY, 1998, p. 32). Espalhadas pelo ciberespago,
elas formam um mosaico de memorias em rede, que, na diferenca, contribuem para construir

um entendimento social do que € o Museu Goeldi.

Conclusao

A comunicacdo no ciberespaco € flexivel, podendo ser montada, remontada e
difundida em inUmeros dispositivos. Pensar em memaria neste contexto remete a sua esséncia
movel, cuja representacdo parece potencializada no digital. Ao contrario da midia fixa, o
conteddo digital valoriza a informacdo movente, recriada por qualquer pessoa que entre em
contato com ela. O usuério € capaz de produzir e disponibilizar seu préprio conteldo, sua
memoria, e entrar em contato com outras infinitas.

Com um celular ou uma camera digital, qualquer pessoa pode registrar a sua memoria
e partilha-la na web. Varios usos das midias locativas podem ser feitos para a valorizacao de
memorias e abrangem tanto modos de fazer como memoérias distintas. O que se mostrou aqui
foram alguns deles, iniciados no exercicio de videotrilhas, que, por sua vez, geraram videos
que trazem variados aspectos da memoria.

Por estarem ao alcance de maos e cabecas diferentes, as midias locativas tém a

possibilidade de representar a diversidade, a espontaneidade e a fluidez da memdria. Quem
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quiser escolhe como e o qué falar, deixa-se surpreender e comeca a perceber o mundo que o
cerca de uma forma mais rica, mais sensorial, explorando o ndo-convencional no virtual e fora
dele. E trabalhar a percepgdo € também estimular a memoria. Nesse sentido, se o que
percebemos considera toda a carga de lembrancgas pessoais, 0 que representariam entdo novos
modos de perceber? De se relacionar com as coisas que estdo a nossa volta? De olhar para
uma diversidade de registros, que representam memarias diversas, e acionar a nossa propria
memoria?

Na relacdo com a memoria instituida dos lugares de memoria, essas versdes retratam
vivéncias e apropriacGes do que é colocado diante das pessoas. Sdo outras formas de ver e
sentir que estdo espalhadas num espaco publico, visiveis e questionaveis por qualquer um.
Essas representacdes de memdrias se movimentam no ciberespaco, se criam e recriam nas
relagGes sociais das redes. Por isso, 0 mosaico de memorias que se forma na rede é algo muito
mais complexo do que o que é apresentado pela midia ou pelos museus. Cada observador,
leigo, mostra seus dados e enriquece essa memoria em fragoes de segundos, diariamente.

Ainda assim, por ser representacdo e ndo a memaria em si, estes videos constituem
apenas um referente estatico de algo que verdadeiramente se encontra em movimento. A
memoria € bem mais que este conjunto de representagcdes, mas ela pode ser acionada neste
contato, na percepc¢éo pelo registro audiovisual.

Se o tempo atual é o da aceleragdo do mundo, da historia, 0 uso de midias locativas
pode ser criativo e dindmico para acompanhar as vivéncias do homem (pds) moderno. O uso
da tecnologia ndo basta para constituir uma memoria, mas permite escolher o que se quer
lembrar, 0 que, na atualidade, significa um repositério gigantesco. Mas se é gigantesco, 0 €
também porque mais pessoas estdo compartilhando, se vendo e vendo as outras. Essa

flexibilidade da tecnologia estruturante parece se adequar as memarias da contemporaneidade.
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