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Resumo

Considerando que esporte e cinema sdo manifestagdesais tipicas da
modernidade e que ambos possuem um longo relac&mamo decorrer da historia,
este estudo objetiva discutir a questdo do géneresporte e o fascinio que o esporte
exerce sobre os seres humanos. Para isso, fazkgeato enredo e das técnicas de
captacao e edicdo de imagens utilizadas na estrdtufilme Menina de Ouro, de Clint
Eastwood.
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Introducao

Através do Filme menina de Ouro, de Clint Eastwaderem-se questdes sobre
género no esporte, que também estdo relacionada aenario atual de producdes
cinematogréficas. Isso porque, a partir desse fimdormas de representagéo da figura
feminina no cinema relacionado ao esporte podemmselificadas. Os motivos que
levam a isso séo explicados, a seguir.

O filme conta a historia da relacdo entre Magdgtiegeérald e Frankie Dunn, que
€ uma lenda do boxe, ex-treinador de varios grahdesiores. Sofrendo com o
doloroso distanciamento da filha, Frankie, ha mteétapo, optou por ndo se aproximar
de ninguém. A Unica excecdo é seu amigo Scrappesador que cuida do ginasio de
Frankie e que perdeu a visdo em uma luta. Em mestirea do ginasio, Maggie entra, a
fim de se tornar uma lutadora de boxe profissioBH. traz consigo um talento néo-
lapidado, uma determinacdo inabalavel e uma iméorgsa de vontade. Maggie quer
gue Frankie a treine, mas ele nega afirmando gddr&na homens”. Entretanto, ela
nao desiste e passa a treinar diariamente na amadéemncido pela determinacao de

Maggie, Frankie cede e aceita treina-la, mas com oondicdo: que ela nao faca
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perguntas. Assim, Maggie passa a se esforcar wiani@ e consegue tornar-se uma

grande lutadora com a ajuda de Frankie.

A questdo do género no esporte

O boxe possibilita a criacdo de boas historipsrésso, vem sendo representado
em diferentes linguagens artisticas, principalméntedo Brasil. Isso porque, o esporte
propicia a apresentar ambiente e “personagenstipsass, confusos e sombrios. Isso
porque, o0 esporte em questédo exige do atleta, amméempo, agressividade e ética;
visao geral e foco na luta; saber lidar com a d&oaid e com 0 sucesso, dentre outros
elementos antagbnicos.

Essas caracteristicas também se relacionam corme fle Clint Eastwood,
atestando a sintonia entre forma e conteudo, exgtordo, posteriormente, no presente
trabalho. No filme, os personagens dos treinaderemspresarios aparecem sempre as
sombras (literalmente) para ressaltar esse clinrabso e o0s sentimentos dos
personagens principais sdo essencialmente confupasadoxais. No caso de Frankie,
isso fica explicito nas suas relacdes afetivas soanfilha. Ele ndo se perdoa por ter se
afastado e por isso sempre se lembra dela com magaa. No entanto sempre manda
cartas que, por mais que sejam devolvidas e nws@omndidas, ele ndo desiste de
enviar. Esse trauma € estendido a personagem dgiéMiag medida em que, desde o
primeiro contato, ele se recusa a treina-la ou medimlogar com ela pelo fato dela ser
uma “menina”. Essa reacdo embora esteja relac@onadma experiéncia frustrante
anterior, evidencia um antigo preconceito em reagdpratica esportiva por parte de
mulheres, ja que o esporte esta historicamentelldo a masculinidade.

Para melhor compreendermos essa questéo, deveptas @agonto de vista que
a masculinidade é construida socialmente. Nesseleea masculinidade associada ao
esporte foi (até certo ponto) socialmente aceiat@nulada pelos homens. Em outros
filmes de boxe como “Rocky” e “O Campedo”, a camdio da masculinidade é
explicita ja que o enredo inclui a paternidadd que quer, através da luta, mostrar ao
filho o exemplo de um verdadeiro heréi. Além dissqai esta preocupado em morrer
ou ser derrotado e assim, ndo poder garantir wmcfwonfortavel financeiramente para

o filho (lembrando que no conceito tradicional denflia essa responsabilidade € do

pai).
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Mas se por um lado a paternidade estd associaddidagle e ao heroismo, a
maternidade estaria relacionada a feminilidadeiférehca é que na pratica esportiva,
masculinidade e machismo as vezes se confundemagaso das mulheres o mesmo
nao ocorre. Ao invés disso, muitas vezes, elas mesSmproduzem a fala” do homem
em seus gestos e sobre esse caso, apresenta-smnsieracdo que resume bem a
guestao:

A perspectiva critica de género no campo do espemdora ndo apenas nesse,
parte de duas teses explicitas ou implicitas. &eira diz que as representacoes,
normas e habitos que orientam as formas de pati&p das mulheres nos
esportes foram gerados pelos homens que, paradaxalmforam educados
principalmente por mulheres no lar e na escola.oBeque reconhecer entdo que
as educadoras reproduziam as crencas masculindszpgtas pelos homens. A
segunda indica que essas construcdes objetivarmtpolso ou poder sobre as
mulheres por parte os homens. Da forma em quendufada a segunda tese, ela
supbe a vontade de controle ou poder das mulheresafia parte da natureza
feminina.

(Lovisolo, Soares, Bartholo, 2006)

Essas consideracdes nos ddo uma idéia de comentate a questao do género
era retratada cinematograficamente. Por mais quemario ainda néo tenha se alterado
estatisticamente, o caso do filme “Menina de Odr@astante relevante, pois subverte,
de forma inédita, essa légica.

TensOes recentes no ambito das relacbes de gémemant algumas mudancas
no quadro geral e isso possibilitou o surgimenssde&aso em que a “culpa”’ da mulher
no processo é substituida numa comedida inversgmap@is. Maggie, ao decidir a
qualquer custo ser boxeadora e ao enfrentar toglabstaculos para isso, encarna o
herdi dos filmes de esporte. Mesmo que tenha untrfigico, a personagem mantém
sua dignidade, forga, superacdo (e outras carstatad tipicas dos filmes do género)
inabaladas.

De fato, as imagens nao se afastam muito do ueivemdo no mundo do boxe
na trajetéria de Maggie, mas o inédito passa a $&o de a personagem ser vivida por
uma mulher. Ainda mais por essa mulher ndo correloao esteredtipo da mulher
masculinizada que se espera de uma lutadora.

Por fim, existe no filme outra notavel e curiosarfa que redefine o papel do
homem na narrativa do boxe: a sensibilidade. Apdsase ver novamente homens
cercados de violéncia e combates fora e dentrangoie, os homens de destaque no
filme, apesar de aparentemente ndo emotivos, séivees. Eles apresentam crises em

suas condi¢des e inseguranca na hora de agir dauwdddria humanidade. Fato esse
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que pode ser comprovado com comocdo que Maggi®gaom Frankie. Se no inicio
do filme ele ndo quer nem estabelecer uma relagésgional por ela ser mulher, no
fim ele ndo s6 o faz como passa a atuar como urgcarpai e protetor. Isso sem que
haja uma tensédo sexual explicita, ou seja, o fitrostra como uma mulher comove um
homem através da conquista do respeito social @nlnecimento profissional. Néo
estariamos, entdo, vendo a mudanca dos tempo®l@mpnos o que se deseja dela) se

refletindo nas telas de cinema?

O fascinio do esporte

Como pbéde ser observado, o filme trata de relagéestruidas a frente do boxe
como pano de fundo. Em tempo, o narrador exaltaporee em todos os momentos,
ressaltando as particularidades desse esporte lqueomrsidera tdo magico. “Se ha
magia no boxe é a magia de lutar além da resisiédais costelas quebradas, rins
rompidos, retinas descoladas. E a magia de artisdarpor um sonho que s6 Vocé vé”,
afirma Scrap. “O boxe é antinatural porque tud@ &€a@ntrario. Se vocé quer ir para a
esquerda vocé se apdia no lado direito. (...) Aésrde fugir da dor, como uma pessoa
sé faria, vocé vai em direcdo a ela”, completaavs dessas frases, podemos observar
um grande fascinio do narrador com relacdo ao &spor

O fascinio que o boxe exerce, também tem efeitoesbtaggie. Mesmo ela
tendo uma vida muito dura, jA que sua familia etarg e ela teve que trabalhar como
garconete desde os 13 anos, ela ndo desistiu dmsha e buscou a todo custo ser uma
grande lutadora. Os obstaculos foram muitos, mas cwita forca de vontade ela
entrou na academia e passou a treinar diariamer@smo sem apoio. A principio,
como Frankie estava decidido a néo treina-la, g@eja era mulher, o Unico apoio que
ela recebeu foi de Scrap, comecgando entdo a umdavira questdo do preconceito em
relacdo ao sexo feminino quando o assunto é esp@danto esse, que, posteriormente,
sera abordado mais profundamente.

A determinacdo de Maggie pode ser explicada sonite amor ao esporte.
Uma cena do filme a mostra celebrando seu aniversar academia, treinando. Na
cena, ela inicia uma conversa com Frankie sobmifigsildades de sua vida e afirma
gue a Unica coisa que faz com que ela tenha pédméar. Acrescenta ainda que, se nao

fosse pra lutar boxe, ela ndo via sentido nenhumidea Podemos observar que esse
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discurso esta cheio de paixdo. O que move a Maggieamor pelo esporte que ela
escolheu. Essa paixdo € evidenciada ao longo deotfitme.

Podemos notar que universo esportivo € notadamesateado pela paixao, pelo
fascinio exercido sobre as pessoas. E essa aimagase restringe aos que praticam o
esporte, muito pelo contrario, vai muito além. Upddria inteira para suas atividades
somente para torcer pelo seu esportista favoritoltilbes sofrem por um time de
futebol, por exemplo. Como foi citado por Ronaldeldf, no textaCampo dos Sonhos:
esporte e identidade culturé esporte exerce um fascinio e uma atracao nguénde
nas pessoas, justamente por se tratar de um monexmecial, um contexto
extraordinario, constantemente ‘alimentado’ de wmit@asos, lendas e histérias
fantasticas, reforcando a questdo da emocao eagioit (Elias, 1985). Como ressalta
Helal, o esporte é praticado em locais especiaigye 0 confere uma magia ainda
maior.

“Os eventos esportivos sdo vividos como momentpsaais, destacados da vida
diaria, ocorrendo em lugares apropriados que Ihesfecem um caréater
extraordinario. Essa tendéncia a se destacar d@aditia, a se constituir um
momento de celebragdo e festa, deve-se ao fatoudeaqprépria sociedade
costuma ‘eleger’ o esporte para expressar seusnegos mais profundos. (...) O
universo do esporte, com seu espirito de competcam discurso meritério de
vitorias e derrotas, € um terreno fértil para comagbes e exaltacdes”

Helal, 2000, p. 101

Assim, podemos observar que o universo do boxe éamb cercado de
exaltacbes. O momento das lutas € especial e nmapmadcomemoracdes. O publico,
junto com os lutadores, se envolve naquela dispupmssam a fazer parte daquele
momento de magia.

Por outro lado, sabe-se também que 0 universo tegp@ uma industria que
movimenta grandes somas de dinheiro. Entretantajmas que a pratica esportiva nao
se restringe a questdes monetarias. Ainda vemao&ribs de “esporte pelo amor ao
esporte”. No filme, podemos observar que Maggie estd somente interessada no
dinheiro. Muito pelo contrario: o dinheiro € umansequUéncia do seu sucesso
profissional. O foco de Maggie n&o € tornar-seandria, e sim ser reconhecida como
uma grande lutadora de boxe. Isso demonstra cegs#erem triunfar e se transformar
em heroina de seu esporte predileto, o que é @smmuitos atletas.

A questdo dos dirigentes — detentores do dinhgivestido no esporte —
também é apontada no filme. Entretanto, no casbose, quem ocupa esse papel € o

treinador. Frankie treinava o Big Willy por oito ane depois de todo esse tempo,
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pouco antes da luta do titulo, Willy resolveu ddixgja que recebeu uma proposta de
outro treinador, Mickey Mack. Mickey pode ser coiesado muito mais um empresario
do que treinador, pois o0 que ele efetivamente fagpromover as lutas e nao ensinar
como se luta. Foi Frankie quem ensinou tudo o quléy Wecessitava saber para ser
campedo. Mickey Mack é no filme um empresério qumente estd interessado no
lucro, diferentemente de Frankie, que acima de sedareocupa com a seguranca € com
o bem-estar de seus lutadores. Para Frankie, mg@sriante que ganhar o titulo é
manter-se com salde, tanto que criou como regramiom para seus atletas o lema
“proteger-se sempre”. Devido a essa preocupacéoadibu tanto a luta do titulo de
Willie e por isso também que relutou tanto paraategue Maggie lutasse contra a
“Ursa Azul”. Essa atitude de Frankie, atenta padiferenca de conduta entre os que
sao fascinados pelo esporte e os que o véem apemasuma fonte de renda, como
qualquer outro negdcio. Tematica essa, muito dddpatitualmente por atletas e
pensadores envolvidos em esportes populares, catabdt.

O fascinio que o boxe causa, assim como em oudpestes, ndo tem explicacéo
nem légica, pois “no universo esportivo (...) ant&ino, ‘amor a camisa’, cantos, rezas
e supersticoes sao questbes e atitudes que seomter ao profissionalismo,
comercializacao e a administracdo empresarial pores (Helal, 2000, p. 101). Assim,
podemos notar que as questdes esportivas ndoasst@dcadas a logica , mas a paixao,

gue € essencialmente ilogica.

Anélise técnica do filme

Para construir o filmeMenina de Ourp Clint Eastwood utiliza diversos
elementos distintos. Neste momento, o objetivo alisar como esses elementos sao
utilizados pelo diretor, em prol da adequacéo detiea abordada ao formato no qual
ela se apresenta.

Sendo o plano a “unidade minima” da cena, devesssiadera-lo primeiro, para
que, a partir dele, se estruture a analise do®®@lementos. Sendo assim, podemos
notar que o diretor prioriza a utilizagéo do priraglano, que foca os personagens do
busto para cima. Isso faz com que a face dos pEyeos possa ser bem observada,
destacando suas emocdes, 0 que eles estdo semiigdele momento. H4 também o
uso frequente do primeirissimo plano, no qual aeranfoca somente o rosto do

personagem. Esse plano, mais até do que o prirp&rm, também demonstra as
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emocdes e sentimentos dos personagens e o resdissip € a humanizacdo dos
acontecimentos do enredo, fortalecendo a idéieedsilslidade associada a individuos
até entdo incapazes de a sentirem, conforme j&txpateriormente.

Outro plano que também é usado é o plano geralngséra a imagem de todo o
ambiente, com a camera aberta e 0 personagem do. fBodemos notar a utilizacao
desse plano em diversos momentos, como quando ®aggilutar em Londres e
mostra a cidade com uma camera aberta, situandpextador no local onde ocorre o
filme. Esse € um recurso bastante presente emtimasraonde ha movimento de
personagens entre cidades ou paises distintoani#m o uso do plano geral no inicio
das lutas, quando a camera filma todo o ambiende @ai acontecer a disputa, dando
assim, uma retratacéo das expectativas da plattsia de cada luta.

Também notamos diversas vezes a utilizacdo do jplamgée, no qual a camera
focaliza o personagem de cima para baixo. Esse @anilizado apds uma luta, quando
a boxeadora derrubada por Maggie esta no caidam&ma filma a boxeadora no chéo
de cima para baixo, o que demonstra sua fragilidadeferioridade. Essa técnica
ressalta a condicéo inferior das personagens ddast Outro momento que € utilizado
o plongée é quando Maggie € derrubada pela “Ursd’ Aza equipe médica chega para
socorré-la. A camera, entdo, focaliza Maggie deacpara baixo, mostrando que ela
esta numa posicao inferior e também torna a imagdmjetiva, como se fosse a visado
dos proprios medicos.

Outro plano utilizado é o contraplongée, no quehmmera é focalizada de baixo
para cima. Observa-se 0 uso desse plano quandoidaggce uma luta e a camera é
posicionada no chdo, mostrando a boxeadora cailflaggie comemorando. Essa
camera demonstra a posicao de superioridade deidlagg sua forca. Esse angulo
amplia o poder da vitoria e realca a alegria daped@m

Um novo ponto que podemos notar é a utilizacdo ldoope contraplano. O
plano é o que estamos vemos no momento, 0 querastdco e o contraplano € o que
nao esta focalizado, mas sabemos que esta naEssgaconjunto € muito utilizado nos
didlogos entre os personagens. No filme, Clint i@stl explora o seu uso, como no
momento que Maggie tenta convencer Frankie a ttainBleste dialogo, a camera
alterna entre o rosto de Maggie e o rosto de Feanlkdpendendo de quem esta falando
no momento. As utilizacdes de planos e contragldanem com que o espectador se
identifique mais com a historia, pois, de certanf@r cria uma interatividade com a

cena, como se a imagem vista fosse a visdo doiprpersonagem que dialoga. Mas
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nao é s6 em didlogo que esse conceito pode séradtili Notamos novamente a
utilizacdo quando Frankie assiste a luta de Widlytalevisdo. O foco da camera alterna
entre a TV e o rosto de Frankie. Nesse caso, dtadsué a possibilidade de
acompanhar, simultaneamente, o0 que esta sendmiti@uspela televisédo e a reacéo de
Frankie a esse conteudo.

Eastwood também utiliza outro recurso no moment® adlalogos. Quando ha
uma conversa entre Willy e Frankie, um esta paded&rente para o outro e a camera
esta focada no rosto de um deles, deixando sonuenéeparte da cabeca do outro
aparecer. Assim, enquanto um personagem fala, ssbgue o outro também esta ali,
pois uma parte do corpo do outro estd aparecendo.

Além dos planos, o movimento da camera também élamento fundamental
na composicao das imagens do filme. Nos momentogjuwmMaggie esta lutando,
notamos que a camera, geralmente, fica localizaéla de uma das boxeadoras e que a
h& um movimento como se a camera estivesse na enalguem. H4 uma trepidacéo
que acompanha as boxeadoras e 0s golpes. Assiagoddo com o movimento das
boxeadoras, a cAmera se move. Mais uma vez, afgeseentdo o que chamamos de
camera subjetiva, que coloca o espectador comag@Ensle que a imagem que vé é a
imagem real da personagem em questao.

Em outros momentos, € utilizado a panoramica. Aoganica, ou pan, € uma
camera que se movimenta em 360°, horizontalmersse Heslocamento é notado na
academia de Frankie, mostrando ao espectador tadtnte, para que possa ter uma
visdo geral. Seria um paralelo da visdo que sgalaseadentrar pela primeira vez ao
lugar. E uma visdo exploratoria, que visa apresentaiaximo de informacdes possiveis
sobre o ambiente, para que ele se torne familéargye sera cenario de muitos
momentos relevantes da trama.

Ha também o uso do travelling, que é a camera semdo para frente e para
tras. Quando um personagem esta andando, esse embwid bastante utilizado. Um
exemplo pode ser notado quando Frankie esta angadsua academia e a camera o
acompanha. A utilizacdo do travelling pode tamb@&mabservada provocando outro
efeito. Quando Scrap esta pensando, a camera s pao frente, aproximando-se do
seu rosto. Esse deslocamento provoca a sensagae deespectador compreende o que
0 personagem esta sentindo naquele momento despettgdo. O mesmo acontece

quando Maggie esta pensando dentro do carro.
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Um novo ponto que podemos analisar € a iluminagi@rdbiente do filme.
Eastwood explora bem esse recurso. Em alguns Idibaados, como a casa de
Maggie, o seu trabalho e o hospital, a iluminacdaéa e o ambiente é escuro, pois
esses locais ndo remetem a personagem a coisasJhoas academia e no ringue, a
iluminacao é forte, 0 que provoca a sensacao dedséesn e de felicidade, pois aqueles
ambientes sdo bons para Maggie. Isso demonstran@etizacédo das sensacdes dos
personagens, numa perfeita adequacéo entre imagemteido. Ainda a respeito da
iluminacdo, notamos que o autor utiliza a luz pam@vocar o efeito de movimento.
Como, por exemplo, quando Frankie e Maggie est@tralelo carro. As luzes e as
sombras no rosto dos personagens provam que oesi@em movimento.

Com essa andlise, nota-se como Clint Eastwood rcamst filme Menina de

Ouro e os elementos por ele utilizados.

Conclusao

As narrativas exibidas nos cinemas, historicameimmti#uenciam e s&o
influenciadas por praticas, preferéncias, habitaseacas culturais da época em que
foram produzidas. Nesse contexto, devido ao fatwofke se falar muito na consolidagao
do poder feminino nas sociedades pds-modernalsne fMenina de Ouro” serve como
um reflexo e como uma inspiracdo para a possivelamga na mentalidade social
contemporanea. Isso porque, apesar da posica@amétevcupada pelo género feminino
hoje, no mundo esportivo, muitas vezes, elas asufeem preconceitos, causados
possivelmente pela falta de discernimento entreatiagdade e machismo.

Além do cinema, as praticas esportivas também adificem ao ritmo do
desenvolvimento social. Por isso, atualmente, cotenaéncia da midia de tornar
acontecimentos culturais em produto de entretertonen espetaculo, o fascinio
exercido pelo esporte sobre os seres humanos témessificado exponencialmente.
Os eventos esportivos, com ajuda da abordagemicentizt midia, realgam sentimentos

que sdao tidos como geratriz das competicées comaqaarra, perseveranca, etc.
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A fusdo histérica entre cinema e esporte pressupifzacdo de técnicas de
captacdo e edicdo de imagem que adéquem parassiéebxibicdo, a narrativa herdica
associada aos atletas. Essas técnicas criam oguadiem prépria que ao invés de
apenas reproduzir a atmosfera das competicoestieagpcriam uma identidade visual

Unica e apropriada para essa fuséao.
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