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RESUMO

A nossa relacdo com o virtual nos é tdo normal que nem percebemos que estamos
imersos nesse tipo de ambiente, nem o quanto ele j& mudou as instituices tradicionais.
Entre as instituicbes que sofreram mudancas no ambiente do virtual esta o esporte. O
artigo analisa 0s estagios de mudanca no esporte que culminaram com 0 Sseu
desaparecimento na forma real.

PALAVRAS-CHAVE: simulacro; industria cultural; esporte; big brother.

INTRODUCAO
Quais fatos contemporaneos séo reais ou virtuais? Qual deles ndo passa sequer de uma

simulacdo? O pensador francés Jean Baudrillard (2005) alardeia que a nossa relagcéo
com o virtual nos é tdo complexa que se torna dificil delinear o real e o virtual, assim
como para uma mosca que bate contra o vidro e, atbnita, ndo compreende o que a separa
do mundo exterior.

Ela [a mosca] ndo pode sequer imaginar o que pde fim ao seu espaco.
Assim, ndo podemos nem imaginar o quanto o virtual ja transformou,
como que por antecipagdo, todas as representagdes que temos do mundo
[...]. A ilusdo que temos ainda de todas essas categorias tradicionais é a
ilusdo da mosca que recua incansavelmente para melhorar e chocar-se de
novo contra o vidro. (BAUDRILLARD, 2005, p. 57)
O Unico sintoma que a mosca tem de sua prisdo € a dor que lhe vem a cabec¢a quando
esta se choca contra o vidro. Nossa relacdo com o virtual nos € tdo cotidiana que ja ndo
sentimos a pancada na cabega. Somos anestesiados a fim de ndo sentir mais os sintomas
de nosso ambiente simulado. Para vislumbrarmos, portanto, o fendémeno do virtual, é
necessaria uma dose de antianestésicos com o intuito de sentir a pancada que levamos

ao batermos contra o vidro que nos separa do real.
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Entre as categorias tradicionais que acreditamos ainda serem reais, quando ndo o s&o,
estd o esporte, apoteose do culto ao corpo humano. Assim como o efeito da anestesia é
sentido aos poucos, contudo doravante absoluto, vamos administrar o antianestésico em

estagios, para melhor compreender os sintomas da morte do esporte <<real>>.

ESTAGIO 1: COOPTADO PELO CAPITAL
Guiadas pelo evangelho das luzes*, as massas acreditavam avancar rumo & exceléncia.

Max Horkheimer e Theodor Adorno chamaram essa crenca de dialética do iluminismo®.
O historiador egipcio Eric Hobsbawm aponta um periodo em que a dialética do
iluminismo pareceu se concretizar®. Logo apés o colapso da Alemanha nazista, que
culminou com o fim da Il Guerra Mundial, 0 mundo experimentou uma forte tendéncia
de ascensdo econdmica e social. Ao contréario de épocas de crescimento anteriores, nas
quais apenas aumentava o fosso que separava a classe dominante da classe oprimida, “a
Era de Ouro, compreendida na segunda metade do século XX, trouxe uma perspectiva
de avango econdmico e social entre todas as classes” (HOBSBAWM, 1995, p. 15).

Durante algumas décadas, em meados do século, chegou a parecer que se
haviam descoberto maneiras de distribuir pelo menos parte dessa enorme
rigueza com um certo grau de justica entre os trabalhadores dos paises
mais ricos [...]. A humanidade era muito mais culta que em 1914. Na
verdade, talvez pela primeira vez na historia a maioria dos seres humanos
podia ser descrita como alfabetizada. (HOBSBAWM, 1995, p. 21).

Na Era de Ouro parecia que a ideia “de que ndo apenas somos seres livres e distintos
como podemos construir uma sociedade capaz de permitir a todos uma vida justa e
realizacdo individual” * (RUDIGER, 2010, p. 133) haveria de se concretizar. Apenas
parecia. Adorno e Horkheimer observaram que essa emancipacdo cultural e intelectual
da sociedade em geral, apontada pelos ideais iluministas, era uma farsa. “Ao invés do
seu conhecimento emancipador em relacdo as varias formas de dominacdo, as
comunicagdes se véem acorrentadas a ordem social dominante” (RUDIGER, 2010, p.
133). Assim sendo, a ascensdo social era pautada pela classe dominante que se
preocupava em manter a situagdo como ela se encontrava, podando um verdadeiro

crescimento das outras classes.

* Evangelho das luzes: termo adaptado do artigo “A soberania da greve” (BAUDRILLARD, 2005, p. 75),
no qual Baudrillard usa a expressdo “[as massas] foram evangelizadas sob o signo das Luzes”, em alusdo
aos ideais iluministas.

> Dialética do iluminismo: expressao retirada de Rudiger (2010, p. 133).

® Esse perfodo foi ap6s os estudos de Max Horkheimer e Theodor Adorno sobre a Industria Cultural.

” No contexto original, a citagdo explica a compreensao de dialética do iluminismo que Adorno e
Horkheimer ostentavam.
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O individuo se vé completamente anulado em face dos poderes
econémicos. Ao mesmo tempo, estes elevam o poder da sociedade sobre
a natureza a um nivel jamais imaginado [...] Numa situacdo injusta, a
impoténcia e a dirigibilidade da massa aumentam com a quantidade de
bens a ela destinados. A elevacdo do padrdo de vida das classes
inferiores, materialmente consideravel e socialmente lastimavel, reflete-
se na difusdo hipdcrita do espirito. (ADORNO; HORKHEIMER apud
RUDIGER, 2010, p. 134).

Nesse cenario de engano, as classes dominadas, iludidas pela sua ascensdo

econOmica, acabaram aceitando as imposigdes que uma classe dominante propds por
meio das midias e da comunicacdo. Adorno e Horkheimer apontaram que esse processo
se deu por meio da inddstria cultural. Com o tempo, a prépria ascensdo econémica de
classes inferiores se provou uma ilusdo. “No fim do século a desigualdade voltava a

prevalecer.” (HOBSBAWM, 1995, p.21).

Compreendido o conceito de industria cultural, passemos sobre as caracteristicas do
nosso objeto, o esporte. Adotando um viés critico, Jean-Marie Brohn acusa o esporte

como mais uma instituicdo (tradicional) que reflete a estrutura capitalista industrial.

Reproduzindo os aspectos mais amplos da sociedade, na perspectiva
deste autor [Brohn], o esporte condensaria as caracteristicas tipicas das
categorias e estruturas industriais capitalistas: o principio do rendimento,
a  competicéo, a  alienagdo, a ideologia politica, a
objetivacao/racionalizacdo da produtividade, a hierarquia social e o
principio burocratico. (Stiggel, 2002, p. 18).

Sendo a industria cultural a maneira que a elite dominante tem de difundir seus
propositos e alienar a sociedade, 0 esporte se apresenta, portanto, ndo s6 como um
espelho da estrutura capitalista industrial, mas também como produto da industria
cultural. Em seu primeiro estagio de morte, o esporte é cooptado pelo capital e
reescalonado ao grau de produto da industria cultural capitalista, submetendo-se a

servidao ao capital. Entdo, a quem o capital serve?

Jean Baudrillard (2003), ao observar um periodo posterior ao de Hobsbawm, e
consequentemente de Adorno e Horkheimer, faz o diagnostico da pés-orgia. A orgia
seria o periodo da liberacdo em todos os dominios. Nela, a producgédo do capital em todos
0s segmentos foi liberada. Tudo o que poderia ter sido feito, em todos os ambitos

possiveis, com todas as perspectivas possiveis, foi realizado. Esse periodo é conhecido
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como modernidade, no qual a humanidade ficou em estado de éxtase como se de uma
orgia participasse. A p6s-orgia seria entdo o periodo em que a humanidade sai do éxtase
e se pergunta o que fazer. A pds-orgia surge no cenario em que ndo existe mais o
pressuposto para produzir capital. “Isso ¢ o estado de simulagdo, aquele em que so
podemos repetir todas as cenas porque elas ja aconteceram — real ou virtualmente.”
(BAUDRILLARD, 2003, p. 10). Tudo agora ndo passa de uma simulacdo, pois o
nefasto sistema ndo quer sair da posicdo de sistema. Continuamos a produzir capital,
contudo, sem motivo. Alias, em nossa concepcao, 0 pressuposto ainda existe, por isso
continuamos a repetir o processo. Contudo, 0 pressuposto existe apenas em nosso
imaginario. Ndo nos dissociamos de nossa ideia por ndo termos outra ideia para
justificar a razdo de produzirmos, uma vez que a ideia de produzirmos nos € tdo natural
que nos parece absurdo parar a producdo, como se produzir fosse uma caracteristica
intrinseca do ser humano. Por isso, nos soa mais sano ter uma ideia, ainda que sem
nenhum nexo, do que néo ter ideia. “Qualquer coisa que perca a propria ideia ¢ como o
homem que perdeu a sombra — cai num delirio em que se perde.” (BAUDRILLARD,
2003, p. 12).

O capital deixou o posto de dominado, e a classe dominante deixou o posto de
dominante. Ndo necessariamente 0s burgueses passaram a ser dominados, e 0 sistema
passou a ser dominante. O controle do capital tornou-se meta-humano.® “Nao ha,
portanto, donos do mundo.” (BAUDRILLARD, 2005, p. 20). Engana-se ainda quem
acha que o capital deve algo aos humanos. “O capital, esse, nunca esteve ligado por
contrato a esta sociedade que domina.” (BAUDRILLARD, 1991, p. 24). A industria
cultural ndo mais reflete os interesses da burguesia, como propunham Adorno e
Horkheimer. Porém, a industria cultural — criada e até entdo controlada por uma classe
dominante — deu origem ao cenario que possibilitou a criacdo do seu préprio mundo, o
universo da simulagdo, 0 mundo em que vivemos atualmente. A inddstria cultural € uma
das responsaveis pelo nosso isolamento e pela anestesia que nos possibilita conviver

harmonicamente com o virtual.

A industria cultural reflete agora o seu préprio interesse, o0 interesse do capital. Seu

interesse é continuar esse jogo de simulacdo, de acdo sem ldgica, sem ideias, sem

# Metahumano: Assim como metafisica (além da fisica), o poder esta além do controle humano.
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reflexdo. O esporte ndo mais reflete os interesses da classe dominante, porém, continua
na posi¢cdo de produto da industria cultural. “Nada mais se reflete de fato, nem em
espelho, nem em abismo (que nada mais é que o desdobramento infinito da
consciéncia).” (BAUDRILLARD, 2003, p. 10). A industria cultural ndo depende de
uma luz para poder refletir, ela se tornou a prépria luz que é emitida. Em consequéncia,
0 esporte ndo é mais parte de um sistema que objetiva a consolidacdo de uma classe
dominante. Ele faz parte de um sistema gue nao mais possui um dominante. “O esporte
ja ndo estd mais no esporte — esta nos negocios, no sexo, na politica, no estilo geral da
performance.” (BAUDRILLARD, 2003, p. 14). Com isso, o esporte, em sua condi¢do
de produto da industria cultural, perpetua os interesses do capital, assim como o sexo, a

politica, os negdcios.

ESTAGIO 2: ESPORTE E SUA FORMA PERVERSA

Brohn, ainda em sua definicdo de esporte, afirma que ele € a “perversdo do jogo”, por
solidificar “o rendimento corporal e, assim, a competicdo entre pessoas € grupos”
(STIGGER, 2002, p. 19). O jogo ja previa tal competicdo e também uma dose de
rendimento corporal, porém o prazer ludico se sobressaia perante esses dois critérios.
Entretanto, analisemos o halterofilismo, também conhecido como levantamento de peso
olimpico, que visa “desenvolver a poténcia” corpdrea, mas também exige “técnica,
flexibilidade, coordenagdo e equilibrio”, segundo a propria descrigdo em seu site oficial.
A palavra que denomina tal modalidade esportiva é oriunda do grego haltéres, “massas
de chumbo para fazer exercicios nos ginasios”, e philos, “amigo” (CUNHA, 1994, p.
403). Porém, a musculacdo é uma atividade fisica que também visa desenvolver a
poténcia corpdrea. O que seria a musculacdo entdo? O efeito do antianestésico ainda nao
foi concluido. Neste segundo estagio, cabe-nos apenas conhecer mais uma das

peripécias do esporte: sua forma pervertida.

Em tempos anteriores, a musculacdo era apenas um meio para o atleta poder alcangar
um maior rendimento em competi¢Oes esportivas. Um jogador de basquete, buscando
aumentar sua impulsdo em um salto para se aproximar da cesta, utilizava a musculagéo
para trabalhar melhor os musculos que o permitem realizar o movimento do pulo,
focando o aumento de seu rendimento durante um jogo. A exemplo, um jogador de
futebol, para aumentar sua resisténcia fisica a fim de poder atuar por mais tempo e de

forma mais intensa em uma partida de futebol, recorria a musculacéo para chegar a esse



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XVII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Ouro Preto - MG — 28 a 30/06/2012

objetivo. Portanto, hd algum tempo atrés, a musculagdo como exercicio — elixir do
aumento do rendimento dos atletas — era apenas um <<meio>> de que os atletas se
valiam para alcancar seu verdadeiro objetivo — para chegar ao <<fim>> — que é vencer
uma competicdo, um torneio — racionalizar seu resultado como o melhor dentre os
melhores. Com isso, 0 que serviria apenas como um <<meio>> para refletir os principios
de uma indlstria capitalista se torna agora o proprio <<fim>>. Assim que o
halterofilismo se tornou esporte, tivemos entdo a transmutacdo de um <<meio>> para um
<«fim>>. A musculacdo, que até entdo era apenas um recurso para aumentar o
rendimento, reescalonada a condigdo de esporte, travestida de halterofilismo, agora se
tornou o proprio ambiente no qual o rendimento é racionalizado. Ganhou, assim, o
status de esporte. Efeito domin6: a musculacdo travestida de halterofilismo é a
perversao do esporte. O esporte é a perversdao do jogo. Portanto, a musculacdo é a
perversdo ao quadrado do jogo. Efeito cascata: a musculagdo enquanto esporte, no titulo
de halterofilismo, € a perversao do esporte. O esporte é um produto da indUstria cultural
capitalista, um sistema que idiotiza as pessoas. Portanto, a musculacdo é a perversao de

um produto de um sistema que idiotiza as pessoas.

“Brohm defende ainda que, neste contexto, o individuo passa a sofrer uma ‘necessidade
neurdtica de comparagdo’, a qual ¢ transposta para as demais esferas da vida humana,
incluindo a do lazer.” (STIGGER, 2002, p.19). O halterofilismo requer um
aprimoramento do rendimento em todo o instante. Reproduzindo a Idgica capitalista de
produzir mais, com maior qualidade e sempre objetivando gastar um tempo cada vez
menor, a perversdo do esporte faz com que tal l16gica se torne uma competicdo a parte,
corpo com corpo, como se cada corpo fosse uma empresa, em que cada musculo cada
vez mais tonificado representa um funcionario cada vez mais qualificado. O corpo (a
empresa) que ndo se enquadra nessa ldgica simplesmente perde status social
(credibilidade no mercado). Essa producdo, o aumento do rendimento esportivo e o
aumento do lucro de capital séo interesses do sistema. Na medicina, devido ao contato
com outras substancias quimicas, algumas células do corpo humano tem seu material
genético modificado, alterando assim sua funcdo dentro do corpo. N&o obstante, apesar
de infuncional, a célula comeca a se reproduzir desenfreadamente, resultando em um
tumor. Na pos-orgia, 0 esporte se tornou como uma célula cancerigena, sendo o
halterofilismo a sua mutagdo genética que o permite reproduzir-se e alastrar-se. O tumor

que ai se forma ndo pode sofrer intervencdo cirurgica, pois sequer é notada sua
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presenca. Ele se reproduz rumo ao infinito, um sintoma do mundo da simulagédo. Toda

essa situacdo fica mais nitida no terceiro estagio do fim do esporte.

Estagio 3: esporte e seu simulacro

O efeito antianestésico evoluiu. Voltemos a pergunta: o que seria a musculacdo, entdo?
Ela ndo é sendo um simulacro de esporte. Segundo Jean Baudrillard (1991), um
simulacro € a copia da coOpia, portanto uma copia sem original. Para compreender o
simulacro, tomemos o exemplo da Disneylandia, apontada por Baudrillard como um
“modelo perfeito de todos os tipos de simulacros confundidos” (BAUDRILLARD,
1991, p. 20).

A Disneylandia existe para esconder que é 0 <<pais real>>, toda a América
<<real>> que é a Disneylandia (de certo modo como as prisdes existem
para esconder que é o todo social, na sua onipresenca banal, que é
carceral). A Disneylandia é colocada como imaginario a fim de fazer crer
gue é o resto real, quando toda Los Angeles e a América que a rodeia ja
ndo sdo reais, mas do dominio do hiper-real e da simulagdo.
(BAUDRILLARD, 1991, p.21).

Assim como a Disneylandia é tratada como um mundo de fantasias, quando na verdade
é igual ao mundo hiper-real, 0 mundo que a cerca, a musculagdo é tratada como mera
atividade fisica, quando na verdade é a mesma coisa que o halterofilismo: uma atividade
que busca aumentar a poténcia dos musculos do corpo. A musculacdo se difere do
halterofilismo na auséncia de organizacdes que criem regras e preparem competicoes
que a validem, na concepcdo do Comité Olimpico Internacional, entidade maxima do

esporte profissional mundial, como esporte.

No halterofilismo, assim como na musculacdo, o praticante busca a0 maximo o
principio do rendimento, pois procura, a todo custo, tonificar mais o seu corpo. Como se
ndo bastasse a tonificacdo por vezes exagerada e desproporcional em algumas areas do
corpo, o atleta busca aperfeicoar a pratica procurando diminuir o resultado da razéo
entre 0 ganho de massa muscular e o tempo em que se pratica. O praticante ndo se
contenta com o seu proprio rendimento, pois sempre 0 compara com o rendimento de
outros atletas, sendo possivel observar assim a propria competicdo nos treinos, nédo
necessariamente uma competicdo organizada e formal, mas a competicdo no imaginario

dos praticantes deste esporte. Portanto, mesmo sem se oficializar como esporte, a
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musculacgdo traz o principio da competitividade. Todavia, a musculagdo existe apenas
para esconder que o halterofilismo ndo é esporte. Uma discriminagdo contra a
musculacdo. Contudo, esta é a estratégia do real.” Tarde demais, o caixdo ja estd

preparado.

ESTAGIO 4: BIG BROTHER E A MORTE DO ESPORTE

O antianestésico conclui seu efeito. Podemos agora sentir que nada temos de esporte.
Todavia, sem lutos, esta é a apoteose do esporte. Continuemos no exemplo da
musculagdo, agora com lugar no programa Big Brother Brasil, veiculado pela Rede
Globo de Televisdo e que ja conta com 12 edi¢Ges. O programa, criado pela Endemol,
se apresenta como um reality show. O conceito de reality show é mostrar a “vida dos
participantes como ela ¢, divulgar a realidade como se ndo houvesse media¢do”
(ROCHA, 2009, p. 1). Um protétipo do programa foi rodado em 1971 sobre a familia
Loud nos EUA. “Sete meses de rodagem ininterrupta, trezentas horas de filmagem
direta, sem guido nem cendrio, a odisséia de uma familia, os seus dramas, as suas
alegrias, as suas peripécias, non stop — resumindo [...] a mais bela proeza da televisdo”,
descreve Baudrillard (1991, p. 40). A familia Loud era uma familia americana ideal,
com cinco filhos e nivel social médio-alto. O objetivo era filmar a familia Loud como se
a TV ndo estivesse 1& — mesmo principio do Big Brother Brasil. “Foérmula absurda,

paradoxal — nem verdadeira, nem falsa: utopica”, define Baudrillard (1991, p. 40).

Com o Big Brother Brasil, a situacdo da realidade ndo é diferente como no caso da
familia Loud. A versdo brasileira tem participantes, homens e mulheres que variam em
nimero a cada edicdo e que simulam viverem normalmente em uma casa. “Simula-se
que o Big Brother ¢ um espelho que reflete a realidade, ndo uma lente que a refrata.”

(ROCHA, 2009, p. 7). Tudo o que se passa na casa'® é simulagdo. Porém, como alerta

9 “Estratégia do real” é um topico do livro Simulacros e simulagdo (1991, p. 29). Aqui a expressio serve
para explorar a condicdo do esporte sem o halterofilismo, como se pode observar no Estagio 4: Big
Brother e a morte do esporte.

19 Casa: casa, no Big Brother, é apenas em um sentido figurado, pois ndo passa de um cenério. Diferente
de um filme, no qual existem as casas dos personagens, ja que o ator finge ser aquela a sua casa (porém,
se deixar de fingir, perde-se a ilusdo de realidade, ja que passara a ser real e, assim, deixa de ser ator), a
casa, no programa, pertence ao Big Brother (“a casa do BBB”, como é diversas vezes chamada no
programa), ndo aos participantes do programa que, ha maioria dos casos, ndo poderiam entrar naquela
casa a nao ser para prestar servicos (como se ndo o fizessem em trés meses de servico ininterrupto,
deixando de lado os limites de carga horaria prevista na Consolidacdo das Leis Trabalhistas) pois, seu
perfil econdbmico ndo permite sua compra. Nos filmes, esconde-se que a casa é cenario para manter-se a
ilusdo de realidade. No Big Brother, escancara-se que a casa a ninguém pertence (portanto ndo é uma
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Rocha, toda a simulagdo dentro da casa é tratada como real de tal forma que o
participante que quiser romper com tal simulagdo da realidade serd taxado de falso,

desmascarado e eliminado do programa pelo préprio telespectador.

A versdo brasileira tem participantes homens e mulheres que variam em nimero a cada
edicdo e que simulam viver normalmente em uma casa durante um periodo de trés
meses. O programa possui ainda um canal apenas para ele. Quem paga para ter em sua
casa esse programa tem acesso, em tempo real, a tudo o que acontece na casa.
Informac&o nua e crua, sem mediagdes, em tempo real. Seria a verdade como ela 0 €? O
Big Brother Brasil conseguiu cumprir seu objetivo de mostrar a realidade como ela é? E
o Big Brother Brasil a TV-verdade? Para Baudrillard (2005), essa informacdo ja
ultrapassou a barreira da verdade, sendo nem verdadeira nem falsa. A informacgéo do
BBB é mais verdadeira que o verdadeiro, pois € verdadeiro em tempo real. Baudrillard
(2005), retomando o matematico Mandelbrot, sugere que, no espaco histérico da
informacdo ou no fractal, as coisas flutuam em uma dimensdo intermediaria entre a
primeira, segunda e terceira dimensdo. “Estamos numa espécie de verdade fractal: um
acontecimento ndo é mais necessariamente verdadeiro ou falso, mas oscila entre 1,2 ou
1,3 oitavos da verdade.” (BAUDRILLARD, 2005, p. 45).* Em sua busca por mostrar a
realidade como ela o é, os produtores de Big Brother Brasil ultrapassaram a barreira da

verdade.

O espaco entre o verdadeiro e o falso ndo é mais um espaco de relacao,
mas um espaco de distribuicdo aleatoria [..]. Essa situacdo de
instabilidade, essa deriva e essa incerteza generalizada determinam todos
os fatos, os acontecimentos, e a interpretacdo deles rumo a um estagio
que poderiamos chamar de meteoroldgico.”? (BAUDRILLARD, 2005,
p.45-46).

Os fatos mostrados no Big Brother Brasil ndo sdo nem verdadeiros nem falsos, sdo 1,2

de verdade ou 3,4 de falsidade. Os acontecimentos dali sdo transmitidos flutuantes em

casa, apenas propriedade) para perder-se a ilusdo de realidade, isto é, para se passar por real. [Esta
argumentacao é inspirada em Baudrillard, que compara o politico com o ator em Simulacros e simulagéo
(1991)].

" Toda a reflexdo sobre a verdade aqui exposta é parafraseando Baudrillard.

12Estagio meteoroldgico: é um trocadilho com a informagéo sobre a previsdo do tempo do jornal, pois a
informagdo neste estagio, assim como na previsdo do tempo, “nada tem mais a ver com a
imprevisibilidade natural dos elementos, dos ventos e das intempéries, mas sim com a
indemonstrabilidade inconsciente oriunda da propria perfei¢do do calculo” (BAUDRILLARD, 2005, p.
46).
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uma dimensao intermediaria. “Logo, nada mais de critérios ou de objetividade, mas uma
escala de verossimilhanga.” (BAUDRILLARD, 2005, p. 45). Em um universo de
verossimilhancas, nos é comum que um programa verossimil a realidade reproduza a
imagem de uma atividade verossimil ao esporte. Esse fendmeno, alids, € o sintoma de
que ndo mais existe esporte real. Voltemos, entéo, a nossa questdo inicial, a morte do

esporte.

Analisemos o cenario onde a trama real se passa. A casa tem aproximadamente 1.800

m? e é descrita por Rocha:

A casa do Big Brother Brasil, como em grande parte das moradias, conta
com sala (onde os participantes se relnem para conversar e,
principalmente, para falar com o apresentador do programa nas inser¢oes
ao vivo), cozinha, quarto (sdo quatro quartos, trés para todos o0s
participantes e um para o lider da semana), banheiro (um Unico banheiro
para todos, sem separacdo entre homens e mulheres) e a area externa
(varanda, piscina, jardim, academia, sauna, futton e hidrospa). (2009, p.
4).

A principal®®

area voltada para a pratica esportiva em toda a casa é a academia, logo o
local onde é possivel praticar apenas um esporte: o halterofilismo. Todavia, eles nao
praticam esporte algum. Apenas se exercitam por meio da musculacdo. Em um lugar
onde simula-se a realidade sem mediacGes, a principal atividade fisica que o0s
participantes do programa podem realizar é o simulacro de uma forma perversa do
esporte, que por sua vez é uma forma perversa do jogo. Durante trés meses, 0 que
equivale a uma vida toda de um participante do programa no reality show, a Unica
alternativa — que ja ndo é alternativa, mas sim imposicdo — para a pratica esportiva é
recorrer ao levantamento de pesos na academia. Portanto, a Unica atividade fisica que se
simula praticar — pois tudo no ambiente do programa é simulado como real — ndo passa
de um simulacro, situacdo que a musculacdo se encontra perante o halterofilismo. Nada
mais é do que um simulacro dentro de outro simulacro: o hiper-simulacro.** Além de

sua funcdo primaria de dar validade a algo simulado em escala primaria, fazer crer o

13 A piscina, por seu tamanho, ndo permite a pratica da natacdo. Sua finalidade é apenas refrescar 0s
participantes do programa nos dias quentes do verdo brasileiro, estacdo na qual o programa é produzido.
Esporadicamente, os participantes improvisam um mini campo de futebol. Porém a iniciativa é dos
participantes, ndo da dire¢cdo do programa, que disponibiliza, com a finalidade da pratica da atividade
fisica, apenas a sala de musculagao.

¥ Hiper-simulacro: inspirado em hiper-real (o real mais real que o proprio real). Um hiper-simulacro é o
simulacro mais simulacro que o préoprio simulacro.

10



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XVII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Ouro Preto - MG — 28 a 30/06/2012

virtual como real (assim como a Disneylandia faz crer que toda a América é real e a
musculagdo faz crer que é o esporte real), em sua fungdo secundaria (chamemos de
hiper-funcdo) pode atestar algo simulado em escala primaria, isto €, a presenca da
musculacdo no programa Big Brother Brasil nos leva crer que ela € o Unico simulacro
ali, quando o programa ja é por si um simulacro. Um simulacro fazendo crer que o
simulacro que o abriga é real. Involugdo do simulacro pois, para ser um simulacro €
necessario ndo apresentar-se como real. O Big Brother Brasil, enquanto simulacro, ao
acoplar a musculacdo em seu roteiro, assina a sua propria morte. Temos nao s6 a morte

do esporte real, mas a morte do Big Brother Brasil simulacro.

Porém, ndo existem apenas aparelhos para o levantamento de pesos na academia da
casa mais vigiada do Brasil, como assim se denomina o estidio do Big Brother Brasil.
Existe ali também uma esteira e uma bicicleta, que proporcionam o prazer ludico.
Contudo, ja se foi o tempo em que correr na esteira representava a procura do prazer
ludico. Ja se foi o tempo em que pedalar a bicicleta — em outra espécie de bicicleta o
verbo andar poderia ser empregado, pois o individuo se movia ao pedalar a bicicleta,
mas neste modelo fica estatico — representava diversdo. O modelo de esteira e bicicleta
presentes na academia do Big Brother Brasil, como em qualquer outra academia, ndo
passa de simulacro. Qual o objetivo de caminhar, de correr, a ndo ser o de se
locomover? Qual o objetivo de pedalar, colocar tracdo em um veiculo, que ndo seja o de
sair do lugar? No mundo da simulacéo, o ato de correr e pedalar a bicicleta ganhou o
sinbnimo de perda de calorias, que implica, quando o processo é acelerado e constante,
em mudanca da estética do corpo. Alids, a mudanca estética do corpo é almejada pelas
pessoas que praticam esta atividade. “Cada um procura seu visual.” (BAUDRILLARD,
2003, p. 30). Tudo se volta para a estetizacdo do corpo. Ndo mais para 0 bem-estar
corporal, mas para o belo corporal. “O que se busca hoje ndo ¢ tanto a saude, que ¢ um
estado de equilibrio organico, mas um brilho efémero, higiénico e publicitério do corpo
— bem mais uma performance do que um estado ideal.” (BAUDRILLARD, 2003, p.
30). O efeito inverso também se faz presente em nosso universo simulado. Atualmente,
a locomogéo nada tem de ver mais com o movimento humano. Para sair de um lugar ao
outro basta ao homem sentar ou até mesmo dormir. Quando se tem de fazer essa tarefa
em pé, como no transporte pablico em horério de maior movimento, onde os énibus,
trens e metrds estdo abarrotados de pessoas, 0s murmurios sdo recorrentes. Portanto,

ndo ha locomocdo humana, apenas locomocdo da maquina. O homem se
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maquinatransporta.'® Entra em sua cépsula maquinéria e avanca no espaco, buscando
cada vez mais diminuir o tempo gasto em sua locomocéo. Este € 0 mundo da simulacao,
no qual o movimento humano néo tem a ver com locomocao, ja que cumpre um papel

estético, nem locomocao tem a ver com movimento, pois cumpre um papel de funcéo.

Ja ficou claro que o ambiente do Big Brother Brasil é de simula¢do. Mas e a morte do
esporte? Temos o caixdo encomendado, mas ainda ndo temos o morto! Ora, ainda nédo
vimos pela nossa convivéncia com o virtual, com a realidade simulada. Ao analisarmos
os simulacros e ndo notarmos o fim de seu referencial real, o simulacro cumpre sua
fungdo no nosso mundo: esconder que ndo existe mais referencial. O simulacro nada
mais é que uma copia sem original. Contudo, ainda acreditamos que ha um referencial,
que nosso mundo € real e o esporte ainda existe. Entretanto, ndo ha mais motivos para
acreditar nisso. A farsa foi desmascarada. O Big Brother, ao tentar dissimular que néo
existe mais referencial de realidade sem mediacdo, da verdade nua e crua, escancara
para aqueles que administram os antianestésicos que a nossa realidade é simulada tal
qual no BBB. O mesmo ocorre com o esporte. A musculacdo, ao tentar esconder que
néo existe mais referencial de esporte, denuncia para aqueles que sentem a pancada na
cabeca quando batem no vidro que nos separa do real que ndo existe mais esporte.
“Tudo se metamorfoseia no seu termo inverso para sobreviver na sua forma expurgada.”
(BAUDRILLARD, 1991, p. 29). O verdadeiro esporte, este ja se foi, cooptado pelo

capital, reescalonado como ferramenta da industria cultural.

A pancada na cabeca, de fato, doi. Toda loucura feita em prol do esporte — ndo sao
poucas, temos exemplos de dividas, brigas e até mortes (mas que ironia morrer por algo
que ja morreu, digno de Romeu e Julieta. Porém, a morte de Romeu se deu por conta da
ideia de que sua amada estava morta, e a morte dos amantes do esporte se da pela
especulacdo de que o esporte ndo morreu) — € va. Mas todos os atos de insanidade
podem ser também simulados. Nao hd como saber. “Um unico fato pode ser engendrado
por todos os modelos ao mesmo tempo.” (BAUDRILLARD, 1991, p. 26). Por isso, a
briga entre torcidas organizadas, tdo comum no Brasil, pode ser fruto tanto de vandalos
que se passam por torcedores — como a imprensa faz acreditar ser — ou dos proprios

torcedores que querem se passar por vandalos. Ou ainda, nem um nem outro. Os

%5 Inspirado em teletransporte.

12



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XVII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Ouro Preto - MG — 28 a 30/06/2012

torcedores, revoltados com a falta de entrega dos jogadores que defendem os clubes,
dao o exemplo de como gostariam que fosse a entrega em campo. Ndo adianta buscar
uma interpretacdo correta nesses episodios, pois a Unica interpretacdo correta é
captarmos que nada mais ha de sentido em nossas acdes. Porém, como dito
anteriormente, sem lutos pelo esporte. Também ndo vamos conjurar contra a
musculacdo, achando que ela matou o esporte. A musculacdo possibilita a simulagdo do
esporte. “Todos os poderes, todas as instituicdes falam de si proprios pela negativa, para
tentar, por simulacdo de morte, escapar a sua agonia real.” (BAUDRILLARD, 1991, p.
29). Portanto, para muitos, o caixdo do esporte esta vazio. Sabemos, contudo, que o
caixdo vazio é apenas dissimulacdo, e 0 esporte que aparece na midia € apenas uma
simulacdo. 1sso o esporte tem de agradecer a musculacdo. A musculacdo é o elemento
sine qua non do esporte. Mas ndo devemos nos assustar com este cenario de simulacao,
pois, “se a coesdo de nossas sociedades era mantida outrora pelo imaginario do
progresso, ela o € hoje pelo imaginario da catastrofe” (BAUDRILLARD, 2005, p. 91).
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